Rady a návody 


Daňové přiznání 
Počítač vám 
spočítá daně 








| „" Jj | Jak na viry 
Vychází ee : | Naučte se používat 
1. 3. 2000 - ČTRNACTIDENIK 5/2000 antivirový program 
Oblíbené položky 


ve Windows 98 


VYSTŘIHNĚTE A ZALOŽTE SI! 


16 stran návodů pro váš archiv 


Tucet sedmnáctipalcových 
monitorů v testu 


Jak má být vybaven 
multimediální počítač 


Internet - celý svět 
na vašem stole 


Malé nahrávací 
studio v počitači 





Tátá 


Křížovka o ceny: str. 14 


INZERÁT 








NOVINKY 


Přehrávač MP3, o počítačových pirátech, nový 
notebook levné třídy, MS Windows 2000 











A 





PREDSTAVUJEME 


Polda 2 
Seznamte se s policistou Pankrácem, hlavním 
hrdinou povedené české adventury. 





Němčina a angličtina pro základní školy 
Sada programů, které pomohou zefektivnit výuku 
jazyků. 














TEST 


Velcí bratři malých patnáctek 
V současné době se za standardní považují 
sedmnáctipalcové monitory. Vyzkoušeli jsme za vás 
12 monitorů. 














Jak pracuje monitor 
Jak obrazovka monitoru vytváří obraz. 


13 





Křížovka o ceny 
Výherci získají zábavné a vzdělávací cédéčko pro 
předškolní děti. 





Co je to multimediální počítač 
Jaké vybavení by měl mít počítač, aby se o něm dalo 
říci, že „je multimediální“. 


32 





Úprava zvuku 2 
Otevírání, úprava a ukládání zvukových souborů za 
pomoci programu Gold Wave. 





38 








Cenový přehled her 
Pokusili jsme se zmapovat tuzemský trh 
s multimediálními CD-ROM. 
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INTERNET 


Seznamte se: internet 
Internet se stává samozřejmou součástí našeho 
života. Pojďme si ujasnit některé pojmy. 
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EDITORIAL 


Vážení čtenáři, 
na takhle malé místo se dlouhý úvodník nevejde, a tak vám sdělím jen několik zpráv. Minulé 
pondělí dala společnost Software602 všem zdarma k dispozici základní verzi svého kancelářské- 
ho balíku 602Pro PC Suite 2000. V úterý společnost Microsoft uvedla na český trh očekávanou 
novou verzi svého operačního systému Microsoft Windows 2000 (zatím v angličtině, českou verzi 
slibují na duben). A ta nejlepší zpráva nakonec: za chvíli začne jaro! 
Přeji vám příjemný konec zimy bez jarní únavy. 





Ivan Heisler, šéfredaktor 





alb 


Settlers 2 36 
Římská loď ztroskotala na neznámém ostrově. A na 
vás je vybudovat kolonii. 














Theme Park 37 
Strategická hra, v níž budujete zábavní park. 


JAK NA TO 


Daňové přiznání 15 
Jak vyplnit daňové přiznání v 602Tab. 














Fotoalbum v Zoner Callistu 19 
Hezké fotoalbum může být i v digitálním tvaru. 





ECDL - vytváření prezentací 21 
Vjednom z testů prokazujete také znalost programu 
na tvorbu prezentací. 





Baltík - opakované používání příkazů II 23 
Dnes navazujeme na článek o opakovaném používání 
příkazů. 





Souhrny v Excelu 25 
Méně známá možnost, jak zpřehlednit tabulku 
Excelu. 





Antivirová ochrana s Avastem - 1. díl 27 
Jednoduché ovládání antivirového programu Avast. 





Modem 29 
Chcete-li připojit počítač k telefonní lince, 
potřebujete modem. Co to vlastně je? 





Oblíbené položky 30 
Oblíbené položky usnadňují přístup k často 
používaným dokumentům a složkám. 


LISTÁRNA 


Odpovědi na dopisy čtenářů. AKSdemie 40 
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VB 8 A Aktuality ze světa počítačů 


kratce 


Operační systém 
Microsoft Windows 
2000 slavnostně 
uveden v České 
republice 


Nová verze nejrozšířenější- 
ho operačního systému pro 
osobní počítače — Microsoft 
Windows — byla slavnost- 
ně uvedena na český trh 
v úterý 22. 2. 2000. 

Ačkoli oficiálně se Win- 
dows 2000 prodávají až po 
tomto uvedení, některé fir- 
my tento operační systém 
již používají. Mezi prvními 
jsou například Česká pojiš- 
tovna, DattelKabel, Econo- 
mia a Stavební fakulta VUT 
Brno. 

Operační © systém 
Microsoft Windows 2000 
bude dodáván na trh ve čty- 
řech provedeních: Windows 
2000 Professional pro běž- 
né použití, Windows 2000 
Server pro počítačové sítě 
malých a středně velkých 
organizací, Windows 2000 
Advanced Server pro důle- 
žité podnikové a inter- 
netové počítače a Windows 
2000 Datacenter Server 
pro speciální úkoly (např. 
pro počítače, které budou 
uchovávat velké množství 
dat, nebo pro počítače ur- 
čené pro vědecké výpočty). 
Do češtiny budou lokalizo- 
vány první dvě varianty, tj. 
Windows 2000 Professio- 
nal a Windows 2000 Ser- 
ver. České verze slibuje 
Microsoft přibližně na první 
polovinu dubna 2000. 
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MP3 přehrávač 
pod drobnohledem 


Firma LEVI International nám do redakce 
zapůjčila MP3 přehrávač PINE SM-320V 
(vyrábí jej firma PINE Technology) a my 
jsme tak získali možnost tento zajímavý 
výrobek si vyzkoušet a podělit se s vámi 
o několik cenných zkušeností. 

Pokud nevíte, co je to MP3 přehrávač, 
vězte, Že vysvětlení je zcela jednoduché. 
Jde o přístroj podobný walkmanu, který 
slouží k přehrávání hudby. MP3 přehrávač 
obsahuje paměť (něco jako miniaturní pev- 
ný disk), do které si z počítače „přetáhne- 
te“ hudební soubory ve formátu MP3 (sou- 
bory mají příponu MP3). Více jsme 
o technologii MP3 psali například v čísle 
22/99 na str. 38. 

Testovaný MP3 přehrávač firmy PINE 
(mimochodem, MP3 přehrávače vyrábí 
i řada jiných firem; firma 
PINE začala 













tyto výrobky 
vyrábět teprve 
nedávno) nás na prv- 
ní pohled upoutal svou ma- 
lou velikostí. Ta se dá zhruba 
přirovnat k menšímu mýdlu. Podob- 
né je to i s hmotností (skoro to vypadá, 
jako kdyby v té krabičce nic nebylo). Smy- 
sl všech tlačítek je na první pohled zcela 
jasný — podobně jako u walkmanu žádná 
věda. 

První komplikace nastane, když se roz- 
hodnete nahrát z počítače do MP3 přehrá- 
vače nějaké „empétrojky“. Nejdříve je nut- 
né do počítače nainstalovat tzv. Voice Driver 
(jde o speciální ovladač, který umožňuje 
komunikaci mezi počítačem a MP3 přehrá- 
vačem) a program D music Manager, kte- 
rý slouží k vlastnímu kopírování hudebních 


Piráti, bojte se! 


Firma JRC založila v roce 1998 od- 
dělení JRC-SWS, které je speciali- 
zováno na boj proti softwarové- 
mu pirátství (tedy na boj proti 
zlodějům a krádežím počítačo- 
vých programů). Činnost odděle- 
ní JRC-SWS spočívá v tom, že sle- 
duje a eviduje nabídky ilegálního 
prodeje v různých médiích (v tis- 
ku, na internetu apod.). Také kon- 
troluje prodej softwaru na tržištích, 











PINE SM-320V 


— -97 ——— 


MP3 přehrávač 
Výrobce: PINE Technology (www.pine- 


dmusic.com). 

Zapůjčil: LEVI International (www.levi.cz). 
Kapacita vestavěné paměti: 32 MB. 
Rozměry: 63 x 85 x 17,5 mm. 
Hmotnost: 62 gramů. 

Napájení: dvě baterie typu AAA (15V). 
Připojení: k paralelnímu portu. 

Cena bez DPH: 5500 Kč. 

Cena včetně DPH: 6820 Kč. 


souborů z počítače do MP3 přehrávače. Ač- 
koli by bylo vhodnější nejdříve nainstalovat 
Voice Driver a teprve pak D' music Manager, 
je v přibaleném manuálu uveden postup přes- 
ně opačný. Vlastní instalace Voice Driveru není 
zrovna jednoduchá a možná by si zasloužila 
v manuálu podrobněji popsat. | tak ji však lze 
po troše námahy a přemýšlení úspěšně zvlád- 
nout. 
Po instalaci už zbývá jen propojit MP3 
přehrávač s počítačem (při propojová- 
ní musí být počítač samozřejmě vy- 
pnutý), spustit D' music Mana- 
ger azačít přetahovat 
„empétrojky“. U většiny 
počítačů narazíte na 
další komplikaci — 
program vám neu- 
stále hlásí, že poža- 
dované „empétrojky“ 
prostě nemůže přetáhnout. 
Po půl hodině hledání možných 
příčin si na dně krabice všimnete 
malého lístečku, na jehož předposled- 
ním řádku naleznete informaci: „Jestliže 
máte s komunikací problémy, nastavte si LPT 
port na ECP“ Zkušenějším uživatelům asi oka- 
mžitě svitne, ale počítačové nováčky tato rada 
spíše vyděsí (pokud ji z angličtiny vůbec pře- 
loží). Pokud se někdy s takovou radou setká- 
te, přivolejte na pomoc zkušenějšího kolegu 
(ten vám v programu BIOS nastaví LPT port 
na ECP — není to zas takový problém). 
Pokud všechna tato úskalí zvládnete, ne- 
čekají vás už Žádné komplikace (alespoň dou- 
fáme). Ba právě naopak. Odměnou vám bude 
příjemný a vysoce kvalitní poslech. Ovládání 
je opravdu zcela jednoduché a k maximálnímu 


burzách a podobně. Na základě 
těchto údajů jsou pak podávána 
trestní oznámení. 

Podle oddělení JRC-SWS bylo 
během roku 1999 evidováno 1772 
softwarových pirátů. Na 66 z nich 
bylo podáno trestní oznámení 
a 37 pachatelům byl zatím zaba- 
ven software v celkové hodnotě 


pohodlí přispívá i program D' music Mana- 
ger, ke kterému nepotřebujete žádnou ná- 
povědu — jak s ním pracovat, vám bude jas- 
né po pěti minutách od jeho prvního 
spuštění. 

Vestavěná paměť MP3 přehrávače má 
kapacitu 32 MB, která pojme 6 až 8 zhru- 
ba tříminutových vysoce kvalitních skladeb. 
Jsou-li skladby kratší nebo méně kvalitní, 
dostanete jich do paměti více. Pokud vám 
tato paměť nestačí, můžete si dokoupit 
32MB paměťovou kartu, která se zasouvá 
do otvoru na horní hraně přístroje. 

Přehráváním skladeb však možnosti to- 
hoto přístroje nekončí. Obsahuje dokonce 
i hlasový záznamník (v levém horním rohu 
je zabudován mikrofon), který je také snad- 
no ovladatelný, a nahraný hlas je celkem 
kvalitní. Otázkou však zůstává, zda ho ně- 
kdo rozumně využije a zda by nebylo lepší 
ho vynechat a cenu přístroje tak o něco sní- 
žit. Současná cena (6820 Kč včetně DPH) 
není na MP3 přehrávač sice příliš vysoká, 
ale kdo v dnešní době bude ochoten inves- 
tovat do takového přístroje téměř 7000 Kč? 














MP3 přehrávač PINE SM-320V je nad- 
míru zajímavý a pro „hračičky“ přitažlivý pří- 
stroj. Zkušení uživatelé s ním pravděpodob- 
ně nebudou mít Žádné problémy. Těm méně 
zkušeným uživatelům však firma PINE 
Technology práci příliš neusnadnila. Přitom 
by stačilo tak málo — podrobnější a pro- 
pracovanější návod. 


13 717 870 Kč. Během roku 1999 
proběhlo celkem 11 soudních ří- 
zení S počítačovými. piráty 
a u sedmi z nich nabyl rozsudek 
právní moci. Každý z těchto sed- 
mi pachatelů byl odsouzen zhru- 
ba na6 měsíců podmíněně a kaž- 
dému z nich byla také uložena 
pokuta ve výši zhruba 15 000 Kč. 


Satellite 2140CDS 


Nový notebook levné třídy 


Společnost CHG Toshiba uvedla na 
náš trh několik nových noteboo- 
ků. V nejnižší cenové třídě jde 
o notebook Satellite 2140CDS, 
který vás vyjde na 44 999 Kč bez 
DPH (55 799 Kč včetně DPH). 
Tento notebook obsahuje pro- 


cesor AMD K6-2 pracující na frek- 


Aktuality ze světa počítačů (ID BV SV 4 


venci 450 MHz, operační paměť 
o kapacitě 32 MB (rozšiřitelnou až 
na 160 MB) a pevný disk o ka- 
pacitě 4,3 GB. Nechybí ani inter- 
ní disketová a CD-ROM mechani- 
ka (která je 24rychlostní). Barevný 
displej má úhlopříčku o délce 






12,1 palce (30,7 centi- 

metru). Standardní sou- 
částí všech notebooků fit- 
my Toshiba je i interní 


SATELLITE 2140CDS 





homologovaný (tj. schválený pro 


používání v Česku) modem pra- 
cující s rychlostí 56 Kb/s (kilobi- 
tů za sekundu). Notebook je na- 
pájen lithioiontovými bateriemi, 
které zajistí dvouapůl- až tříhodi- 
nový provoz. Nechybí ani zvuko- 
vá karta se zabudovanými repro- 
duktory. 

K notebooku je dále dodáván 
operační systém Microsoft Win- 
dows 98 CZ, kancelářský balík MS 
Works 4.5 CZ a kancelářský ba- 
lík WordPerfect 8 Suite. 


Sdružení SOS dětských vesniček hledá pomoc na internetu 


Sdružení SOS dětských vesniček 
v České republice, které je nestátní 
neziskovou organizací, začalo hle- 
dat pomoc prostřednictvím inter- 
netu a zprovoznilo webovou 
stránku www.sos-vesnicky.cz. 
Naleznete zde informace o SOS 
dětských vesničkách, které posky- 
tují náhradní domov opuštěným 
dětem. Případné zájemkyně o roli 
„maminky“ v takovéto vesničce 
vyplní přímo na webové stránce 
kontaktní údaje a poté jim budou 


inzerce 


zcela nezávazně zaslány podrob- 
né informace. 

Na serveru se rovněž dozvíte, 
jak můžete v případě zájmu po- 
moci — je zde uvedeno bankovní 
spojení i kontaktní formulář pro 
ty, kteří chtějí sdružení podpořit 
věcnými dary. Novou možností pro 
dárce je uspořádání charitativní in- 
ternetové aukce ve prospěch SOS 
dětských vesniček na serveru 
eAukce.cz. 
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Poděkování 


Za zapůjčení tohoto 
produktu děkujeme 
firmě Zima Software. 



















Tento CD-ROM můžete 
zakoupit také v prodejně 
Chip Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/ 218 08 211. 





SHOP 


Mimopražští zájemci si 
mohou toto CD objednat 
u zásilkové služby 
EDUTON na tel. č.: 
02/96 23 02 60. 


Požadavky na počítač: 
Pentium 100 MHz, 1 MB 
RAM, osmirychlostní 
CD-ROM mechanika, 

30 MB na pevném disku, 
Windows 95/98. 

Vhodné pro mládež od 
15let. 

Orientační cena: 599 Kč. 
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PŘEDSTAVUJEM 


E Prog 


Život policajta v městečku Marsias nen 


Pokud se objeví nějaká tuzemská 
hra, jedná se většinou o adven- 
turu. Nevím, čím to je, zda se ad- 
ventury lépe programují, ale kro- 
mě několika výjimek, které byste 
spočítali na jedné ruce (a tu dru- 
hou byste mohli v klidu nechat 
v kapse), se všechny české tituly 
týkají tohoto žánru. Ale pokud se 
adventura povede, je to rozhodně 
lepší, než když se firma pustí do 
strategie nebo 3D akce a zkazí ji. 
A pokračování hry Polda aneb 
S poctivostí nejdřív pojdeš 
(s tímto titulem už jsme vás sezná- 
mili) patří k těm lepším adventu- 
rám. Polda Pankrác (alias vy) je 
na stopě záhadného případu. Tak, 
a jsme u příběhu. 

Městečko Marsias je známé kvůli 
klonování osobností. Mají zde na- 
klonovaného Kaprfilda, Klaudii Š., 
Rumlcajse a další lidi. Letos se koná 
jubilejní desátý ročník soutěže Miss 
Marsias aneb soutěže klonovaných 
krásek. Ale neznámý pachatel za- 
pálil místo konání a unesl Klaudii 
Š., favoritku soutěže. A tak je na 
tento případ nasazen policista Pan- 
krác, ale nejdřív si musí přidělení 
případu zasloužit. Musí dopadnout 
Kaprfilda a tak přesvědčit majora 
o svých kvalitách. A teď začíná ta 
pravá dřina... 

Polda 2 je klasická adventura. 
Pro ty, kterým toto slovo nic neří- 
ká, ho objasním nejlépe nějakým 
případem, třeba zrovna začátkem 
hry. Pankrác vyjde ze své kancelá- 
ře a promluví si s kolegou Matě- 


"Polda 4 


ČD 


za 


jem. Potom vymlátí korunu z tele- 
fonní budky, prohledá koš a vy- 
táhne z něj kelímek do automatu. 
Jdek majorovi a po rozhovoru zjis- 
tí, že mu major případ nepřidělí. 
Ve své kanceláři dá kelímek do 
automatu na kafe a vhodí do něj 
minci. Má kafe. Když se vrátí na 
chodbu, zjistí, že Kaprfíld svázal 
Matěje a nasadil mu pouta. Pankrác 
sebere Matějovi brýle, sekyrou 
z kanceláře jim ulomí nožičku a tu 
použije jako paklíč. Získá pouta 
a zajme Kaprfílda, který se scho- 
val do popelnice. Teď zajde za 
majorem, a získal případ... Už to 
chápete? Žádné zběsilé střílení po 


všem, co se hýbe. Zádná výroba 





tanků či lodí. Prostě jen myšlení 
a logika. A než se dostanete ke 
konečnému rozuzlení a zachráníte 
Klaudii Š., čeká vás ještě pěkný kus 
práce. Polda 2 je opravdu dost 
dlouhý. Celá hra je rozdělena do 
tří kapitol. Ke hraní vám hraje cel- 
kem dobrá hudba a všechno dění 
vidíte ve velmi pěkné grafice. Ani- 
mace jsou taktéž dobré. 

Pankrác se po městečku Marsi- 
as pohybuje svým služebním au- 














dná legrace 


tem, a to po několika lokalitách 
(policejní stanice, hybridárium 
apod.). Bohužel, někdy se stávají 
ve hře velice nelogické věci. Na- 
příklad v úchylově baráku začne 
hořet a vý nemůžete ven, protože 
se za vámi zabouchly dveře. Ote- 
vřete tedy lednici a z ní lze sebrat 


jen vodku. Nakonec můžete oheň 





uhasit jen pivem z lednice, ale to 
jde sebrat, až když se pokusíte oheň 
uhasit vodkou. Tady něco nehraje. 
Ale o zábavu je postaráno dobře. 
Za prvé: Postavy dabovali Luděk 
Sobota, Petr Nárožný, Václav Fal- 
tus a ještě několik dalších lidí. Za 
druhé: Hlášky jsou docela vtipné, 
a když Pankrác za vyřešení přípa- 
du s Kaprfildem získá finanční od- 
měnu ve výši celých 15 Kč, reagu- 
je na to slovy: „Zaplatím nájem, 
koupím si nový auto, manželce 
kytku, a co mi zbyde, to dám na 
spoření. Možná bych taky moh 
něco věnovat na charitu.“ 

A co závěrem? Pokud nemáte 
k adventurám absolutní odpor, 
neměl by vás Polda 2 zklamat. 
A za takhle nízkou cenu se určitě 


vyplatí. 











Němčina d angličtina 
pro základní školy 


tak by se dala nazvat sada pěti 
JE disků s programy 

pro výuku angličtiny a něm- 
činy od firmy Terasoft. Čtyři cé- 
déčka obsahují programy na pro- 
cvičování angličtiny, jedno 
cédéčko je určeno pro procvičení 
němčiny. Disky pro angličtinu po- 
krývají svým rozsahem látku prv- 
ních čtyř roků výuky na základ- 


ních školách, němčina je určena 


pro první rok výuky. Ovládání 


všech programů je jednoduché, 
Což umožňuje uživateli, aby se 
soustředil na probíranou látku. 


Angličtina 
Programy pro procvičování anglič- 
tiny vychází ze tří učebnic použí- 





Vem sata rě používá wičř muž Zidek . x ČN 
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vaných na základních školách. Pro- 
gram nabízí možnost volby jedné 
z těchto učebnic, nebo procvičo- 
vání látky ze všech učebnic dohro- 
mady. Jedná se o Project English 
(Project English 2 pro disky III 
a IV)a o učebnice Angličtina pro 
4. ročník ZŠ od paní Lacinové nebo 
od paní Zahálkové (platí pro 
disk D, o Angličtinu pro 7. roč- 
ník ZŠ (Lacinová, Kadlecová) 
a o Angličtinu pro 6. ročník ZŠ 
(Zahálková, Balcarová) — posled- 
ní dvě uvedené učebnice najdete 
na disku IV. 


Němčina 


Slovní zásoba na tomto disku vy- 


chází z učebnic Němčina 1 — 


|eduamfivublska [crrr 





1. část, Němčina pro 4. ročník ZŠ 
(obě učebnice od paní Marouško- 
vé), Heute haben wir Deutsch 1, 
Wer? Wie? Was? a Das Deutschmo- 
bil 1. Také zde můžete zvolit, zda 
chcete pracovat ve slovní zásobou 
jedné knihy, nebo se všemi kni- 
hami společně. 


Co je společné 


Programy umožňují procvičovat 
gramatiku, slovní zásobu a správ- 
né psaní slovíček a také pracovat 
s tematickými okruhy. U každého 
z uvedených témat si můžete 
vybrat mezi procvičováním 
a testováním. Pro každé téma si 
také můžete nastavit parametry. 
Výsledky testů lze vytisknout, 
takže je možné tento program vy- 
užívat i při zkoušení v hodinách 
jazyků. 

Výhodou této série cédéček 
jsou malé nároky na počítač (pro- 
gram můžete spouštět také přímo 
z CD-ROM disku bez nutnosti in- 
stalace) a také to, že programy na 


všech pěti CD-ROM discích mají 


jednotné ovládání. 


Programy in: M -1-0 VANA- E- 


Poděkování 
Za zapůjčení 
CD-ROM disků po- 


psaných na této 
stránce děkujeme 
firmě Terasoft, 
Hořovice. 
















Nároky na počítač: Pro- 
cesor 386DX-40 nebo 
vyšší, 4MB RAM, doporu- 
čená zvuková karta, čtyř- 
rychlostní CD-ROM me- 
chanika, Windows 3.x, 
95/98. 

Orientační cena: 630 Kč 
VĚJDPEI 










Tento CD-ROM můžete 
zakoupit také v prodejně 
Chip Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08 211. 





SHOP 


Mimopražští zájemci si 
mohou toto CD objednat 
u zásilkové služby 
EDUTON na tel. č.: 
02/96 23 02 60. 








inzerce 





Tento software používá více než 
2000 škol v ČR 


bá 
Ř bd WP 2 - zd /» bd 
r mie INaše programy používá již polovina základních škol v CR! 
Naše tituly jsou zpracovány podle platných učebních osnov a naleznete je na většině českých škol vybavených 
počítači. Programy jsou původem české, nejde tedy o lokalizace zahraničních produktů, jejichž obsah a zpracování 
většinou neodpovídá požadavkům školní výuky v ČR. Vzhledem k rozšíření programů na školách je 
pravděpodobné, že se stejnými programy se Vaše dítě setká 1 ve své škole. 


pro 1. až 4, ročník základní školy 
výukové programy procvičující zábavnou formou problematické 
partie učiva motermntiby 








Nabízená sleva platí pro písemné 1 telefonické objednávky. Všechny tituly si můžete 
telefonicky objednat na dobírku na níže uvedených telefonních číslech. Poštovné a 
balné neúčtujeme. Objednat je možno 1 v našem internetovém obchodě. 


| aa 
| ené 


za Hledáme další prodejce. Informace na e-mailu: mmerta(©terasoft.cz nebo na telefonu 0316-513 701. 








TS Pohádková matematika 600 Kč 
TS Angličtina (libovolný díl) 600 Kč 


TS Dětský koutek 600 Kč TS Němčina I 600 Kč | vsecké nám. 1280 
| TS Český jazyk 600 Kč TS Zeměpis 600 Kč | 26801 Hořovice 
Fur Ve TS Český jazyk II 600 Kč TS Matematika + Zeměpis II 600 Kč 
B sp VOP TS Sexuální výchova 400 Kč TS Biologie 600 Kč ský koutek | 


TS Soubor výukových programů 1 600 Kč 
TS Ceský jazyk I + II (oba díly) 
Pozor - sleva! Pokud objednáte na základě tohoto 
inzerátu dva a více titulů z naší nabídky, poskytneme vám 


na každý titul slevu 100 Kč! 


1 000 Kč 


A 





Terasoft 


Terasoft, a.s. 





ne i mn od k 
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15palcové monitory. Nároky uživatelů však neustále 


rostou (a zároveň klesají ceny počítačových 


zařízení), a proto lze v dnešní době bez nadsázky říci, 


“ 





"i „* 
Ry, 4 ky 


že monitorům začínají kralovat sedmnáctky. 


éměř každý, kdo si dnes 
pořizuje nový počítač, 
koketuje s myšlenkou: 
„Proč si nekoupit trošku větší mo- 
nitor?“ A to je otázka zcela jistě 
oprávněná. Uvědomte si, jak zřej- 
mý je rozdíl mezi hraním pěkné 
hry s monitorem 1Spalcovým 
a hraním hry s monitorem 17pal- 
covým. Se sedmnáctkou se už cí- 
títe jako před filmovým plátnem. 
Nejde samozřejmě jen o hraní 
her. Na 17palcový monitor se také 
vměstná mnohem více informací. 
Nemusíte tak například v tabulko- 
vém procesoru zmenšovat velikost 
grafu, abyste ho na obrazovce vi- 
děli celý, ani neustále posouvat text 
V textovém procesoru, protože se 
na obrazovku vejde málo textu. 
Samozřejmě existují i monitory 
větší, ale pro domácí účely lze se- 
dmnáctku označit za ideální. Tím 
však nechceme tvrdit, že kupovat 
monitory s menší velikostí nemá 
smysl. Většině uživatelů 15palcový 
monitor zcela jistě postačí (zvláště 
těm, kteří již počítač doma mají 
a jejichž patnáctka jim stále dobře 
slouží), ale proč si při pořizování 
monitoru nového nepřiplatit a ne- 
investovat trochu do budoucna? 


Co nás na monitoru 
zajímá 

Tak jako při koupi nového auto- 
mobilu se zajímáme o to, jakou má 
spotřebu, jak velký je zavazadlo- 
vý prostor apod., i u monitoru 
existuje řada parametrů, kterým 
byste měli rozumět. 


Velcí bratři malých 
patnáctek 


Ještě nedávno byly za standard považovány 





Několik důležitých vlastností si 
ve stručnosti popíšeme. Jde pře- 
devším o délku úhlopříčky, bodo- 
vou rozteč, maximální rozlišení 
a ergonomickou normu. 

Proč je dobré tyto věci znát? 
Minimálně proto, abyste se mohli 
zapojit do odborné konverzace 
počítačově gramotnějších kolegů, 
ale samozřejmě mnohem důleži- 
tější je to, že vám tyto znalosti 
pomohou při výběru toho pravé- 
ho monitoru. 


Jak je to s velikosti 


Velikost je základní vlastnost, na 
základě které monitory dělíme. 
Touto „velikostí“ se myslí délka tzv. 
úhlopříčky. Úhlopříčka je pomy- 
slná čára, která spojuje levý dolní 
roh obrazovky s pravým horním 
rohem obrazovky. Délka úhlopříč- 
ky se však neudává v jednotkách, 
na které jsme zvyklí, ale v tzv. 
palcích. Jeden palec je přibližně 
2,5 centimetru. To znamená, že 


Za zapůjčení zařízení a za 
spolupráci děkujeme firmám: 


« 100Mega, 

« Abacus, 

« ABM, 

* Actebis, 

* All Electronic, 

« AT Computers, 

« ELAP, 

« Elko Trading, 

*« Konsigna, 

« LEVI International, 
* Libra Electornics, 
* ProCa. 





Výrobce 


17 palcové monitory 


Hyundai 





Poskytl 


AT Computers 





Cena bez DPH (Kč) 


11 050 





Cena včetně DPH (Kč) 


13 702 





Rozměry (mm) 


422 x 410x 447 





Hmotnost (kg) 


16,5 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,1 





Bodová rozteč (mm) 


0,26 





B7390 


Ergonomická norma 


TCO 9 





Maximální rozlišení (body) 


1600 x 1200 





Deluxscan 


Internet 


Výrobce 


www.atcomp.cz 
www.hyundai.cz 


GTX 





Poskytl 
Cena bez DPH (Kč) 


Konsigna 
7750 





Cena včetně DPH (Kč) 
Rozměry (mm) 


9610 
412x370x417 





Hmotnost (kg) 


Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


15,5 
40,1 





Bodová rozteč (mm) 
Ergonomická norma 


0,27 
TCO 95 





Maximální rozlišení (body) 
Internet 


Výrobce 


1280 x 1024 
www.konsigna.cz 


Acer 





Poskytl 


LEVIÍ International 





Cena bez DPH (Kč) 


8060 





Cena včetně DPH (Kč) 


9994,4 





Rozměry (mm) 


422 x 458 x 450 





Hmotnost (kg) 


16,5 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,7 





Bodová rozteč (mm) 


0,27 





Ergonomická norma 


TCO 9 





Maximální rozlišení (body) 


1280 x 1024 





Internet 


monitor označovaný jako 17/palco- 
vý má úhlopříčku dlouhou 
42,5 centimetru (17 x 2,5). 

Podle délky úhlopříčky lze tedy 
monitory rozdělit do několika sku- 


pin: 14palcové, 15palcové, 17pal- 


Wwwuw.levi.cz 
Wwww.acer.cz 





cové, 19palcové a 21palcové (exis- 
tují i monitory větší). 

Jestliže si koupíte 1/palcový 
monitor, neznamená to, že délka 
jeho úhlopříčky je přesně 17 pal- 
ců (neboli 42,5 centimetru). Sku- 





TESI 


k do 


tečná délka úhlopříčky je větši- 
nou menší. Proto zde vznikl nový 
pojem — úhlopříčka viditelné 
plochy. Zní to sice velice odbor- 
ně, ale neskrývá se za tím nic 


složitého. Jde jednoduše o sku- 





inzerce 


ikce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce ak 


M 
ViewSonic 
on 10 


ViewSonic - ekonomická řada 
View5onič E651 

15", 0,28, 58kHz, | 
šůůxádůájHz, MPR-II 
View5oničc ETŮ 

17", 0,27, T70kHz, 
12dxrě8á7Hz, MPR-I| 
ViewSonic E790 

1a" 2, A5KHz, 


1800x120 GHz, TCA 


ab 





Tato speciální 
cena platí 
pouze do 
16. 3. 2000 


990,-Kč 


hěz DPH 


Aulorizoráný disirihubor 
pro Českou a Šlovenskou 
republ ia 


ikce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce akce ak 
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o skutečnou velikost obrazu na 
monitoru. Dokonce si tuto veli- 
kost můžete změřit i sami. Nastav- 
te si obraz monitoru na maximál- 


Výrobce 
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ní velikost a pravítkem si změřte 
vzdálenost od levého dolního 
rohu obrazu k pravému hornímu 
rohu obrazu. 


DIK 





Poskytl 


All Electronic 





Cena bez DPH (Kč) 


8950 





Cena včetně DPH (Kč) 


11 098 





Rozměry (mm) 


420 x 380 x 425 





Hmotnost (kg) 


18,5 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,9 





Bodová rozteč (mm) 


0,27 





Ergonomická norma 


TCO 95 





Maximální rozlišení (body) 


1280 x 1024 





Internet 


Výrobce 


wwnw.all-electronics.cz 


LITE-ON 





Poskytl 


Elko Trading 





Cena bez DPH (Kč) 


7230 





Cena včetně DPH (Kč) 


8965 





Rozměry (mm) 


411x417 x 420 





Hmotnost (kg) 


16,5 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,3 





Bodová rozteč (mm) 


0,27 





Ergonomická norma 


MPRII 





A17 70NSL 


Maximální rozlišení (body) 


1280 x 1024 





Internet 


Výrobce 


www.elko.cz 


Targa 





Poskytl 


Actebis 





Cena bez DPH (Kč) 


8370 





Cena včetně DPH (Kč) 


10211 





Rozměry (mm) 


410 x 411 x 430 





Hmotnost (kg) 


16 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,6 





Bodová rozteč (mm) 


0,26 





< 
Mn 
o 
R 
= 


Ergonomická norma 


TCO 95 





Maximální rozlišení (body) 


1600 x 1200 





= 
E 
= 
= 
= 
k) 
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Internet 


Výrobce 


www.actebis-sro.cz 
www.targa.cz 


LG Electronics 





Poskytl 


ProCa 





Cena bez DPH (Kč) 


9880 





Cena včetně DPH (Kč) 


12 251 





Rozměry (mm) 


415 x 435 x 439 





Hmotnost (kg) 


19,2 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,3 





£FSFTI 


Bodová rozteč (mm) 


0,24 





Flatron 


Ergonomická norma 


TCO 9 





Maximální rozlišení (body) 


1280 x 1024 





Internet 


Výrobce 


www.proca.cz 


Samsung 





Poskytl 
Cena bez DPH (Kč) 


Libra Electronics 
10 000 





Cena včetně DPH (Kč) 
Rozměry (mm) 


12 400 
412 x 420 x 416 





Hmotnost (kg) 
Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


15 
40,6 





Bodová rozteč (mm) 
Ergonomická norma 


0,28 
TCO 99 





Maximální rozlišení (body) 
Internet 


SyuncWaster 


1280 x 1024 
www.libra.cz 


WP 


Délku úhlopříčky viditelné plo- 
chy naleznete i u každého moni- 
toru v tomto testu. Například 
u monitoru Hyundai to bylo 40,1 





Výrobce 
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Belinea 





Poskytl 


100Mega 





Cena bez DPH (Kč) 


9990 





Cena včetně DPH (Kč) 


12 387 





Rozměry (mm) 


408 x 420 x 426 





Hmotnost (kg) 


17,5 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,3 





Bodová rozteč (mm) 


0,26 





10 30 40 


Ergonomická norma 


TGO 99 





Maximální rozlišení (body) 


1280 x 1024 





Internet 


Výrobce 


www.100mega.cz 


MAG 





Poskytl 
Cena bez DPH (Kč) 


Abacus 
9700 





Cena včetně DPH (Kč) 
Rozměry (mm) 


12 028 
425 x 425 x 460 





Hmotnost (kg) 


Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


16 
40,9 





Bodová rozteč (mm) 
Ergonomická norma 


0,26 
TCO 95 





Maximální rozlišení (body) 
Internet 


centimetru (17palců však předsta- 
vuje 42,5 centimetru). Protože se 
však tato velikost blíží sedmnácti 
palcům, tento monitor patří do 
skupiny 17palcových monitorů. 
A podobně je to i u monitorů 
ostatních. 


1600 x 1200 
www.abacus.cz 


Bodová rozteč 


Zjednodušeně lze říci, že se obra- 
zovka monitoru skládá z velkého 
množství svítících bodů. Čím blí- 
že jsou tyto body u sebe, tím kva- 
litnější je výsledný obraz. Čím dále 









jsou tyto body od sebe, tím více je 
obraz „hranatý“, a je tedy málo 
detailní. Bodová rozteč není nic 
jiného než vzdálenost mezi dvě- 
ma sousedními body. Běžná vzdá- 
lenost dvou bodů (neboli bodová 
rozteč) je 0,28 mm. Kvalitní mo- 





inzerce 
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ViewSonic 





Poskytl 


ELAP 





Cena bez DPH (Kč) 


8140 





Cena včetně DPH (Kč) 


10 093 





Rozměry (mm) 


405 x 419 x 421 





Hmotnost (kg) 


16,5 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,6 





Bodová rozteč (mm) 


0,27 





Ergonomická norma 


MPRII 





Maximální rozlišení (body) 


1280 x 1024 





Internet 


Výrobce 


www.elap.cz 


Daewoo 





Poskytl 


ABM 





Cena bez DPH (Kč) 


10 990 





Cena včetně DPH (Kč) 


13627 





Rozměry (mm) 


424 x 440 x 447 





Hmotnost (kg) 


18,/ 





Úhlopříčka viditelné plochy (cm) 


40,9 





Bodová rozteč (mm) 


0,26 





Ergonomická norma 


TCO 9 





Maximální rozlišení (body) 


1600 x 1200 





Internet 


nitory však dosahují i vzdáleností 


menších. 


Maximální rozlišení 


Další důležitou veličinou je tzv. 
rozlišení. Rozlišení vyjadřuje, 





inzerce 


ekonomický software 


WinStrom 


moderní 32 bitově 
podvojné učetních 





jedinečné MD rozhraní 


připravenost na rok 2000 práče v běžných silič 


modulární systér S50L verze 











čizí měna. eura distibuce dat 


zkušenosti vývoje od roku 15891 pro účetní firry 


vhodny pro obchodní 
společnosti | neziskové 
GTOANÉaAČE 


program pe ověřený auditorem 


Prodiss 5.r.a., Holandská 52/1052, 101 00 Praha 10 
tel.:02!T1r22012, fax:02/T1f23115 


www.winstrom.cz 


Počítač pro každého 5/00 





www.abm.cz 


pomocí kolika bodů (neboli pixe- 
lů) je vytvořen obraz na monito- 
ru. Pokud je rozlišení monitoru 
například 800 x 600 pixelů, zna- 
mená to, že se obraz na monitoru 
skládá z 800 bodů v řádku 
a z 600 řádků (celkem tedy 800 x 
600 = 480 000 bodů). 

Rozlišení (tj. počet bodů, ze 
kterých se skládá výsledný obraz 
na monitoru) lze měnit. Vše má 
však své hranice. Každý monitor 
dovoluje měnit rozlišení jen v ur- 
čitém rozmezí. Nejmenší rozliše- 
ní, které většina monitorů umož- 
ňuje nastavit, je 640 x 480 bodů. 
Největší rozlišení, které určitý 
monitor umožňuje nastavit, je 
u každého typu jiné (u starších 
monitorů jde o 1024 x 768 bodů, 
u novějších jde o 1280 x 1024 
i více). Toto největší možné rozli- 
šení se nazývá rozlišení maxi- 
mální. Pokud je tedy u některého 
monitoru jako maximální rozliše- 
ní uvedena hodnota 1280 x 1024 
bodů, většího rozlišení již nedo- 
sáhnete. 

Asi je vám jasné, že čím větší je 
rozlišení, tím kvalitnější je výsled- 
ný obraz. Pokud si však na malém 
monitoru (např. na monitoru 
l4palcovém) nastavíte vysoké roz- 
lišení (např. 1024 x 768 bodů), 
budou veškeré objekty (ikony, 
popisy ikon, dialogová okna 
apod.) malé a špatně čitelné. 





A V neposlední řadě můžete vy- 
sokým rozlišením nadměrně „na- 
máhat“ monitor. 


Ergonomická norma 


Monitory vyzařují několik druhů 
záření, které mohou mít neblahé 
účinky na lidský organismus. Pro- 
to se začaly utvářet normy, které 
popisují, jaké maximální množství 
škodlivého záření mohou monito- 
ry vyzařovat. Základní norma se 
označuje zkratkou MPR II. Další 
a přísnější normy jsou TCO 92, 
TCO 95 a TCO 99. Pokud někte- 
rou Z těchto norem monitor spl- 
ňuje, smí mít označení příslušné 
normy. Jestliže je monitor opatřen 
nálepkou TCO 99, znamená to, že 
splňuje nepřísnější normu a škod- 
livé záření z tohoto monitoru je 
minimální. 


Závěr 

Vyzkoušeli jsme pro vás dvanáct 
monitorů od dvanácti firem. Všech- 
ny tyto monitory se v současné 
době volně vyskytují na trhu, a lze 
je tedy zakoupit. U každého mo- 
nitoru je uvedena tabulka, ve kte- 
ré najdete podrobnější údaje, a to 
včetně internetové stránky, na kte- 
ré naleznete kontakty a adresý 
prodejních míst, kde je možno si 
příslušný monitor zakoupit. 


Monitory L: G. 9! 8. a- 


Jak pracuje monitor 


Princip práce klasického monitoru se za dobu existence počítačů v podstatě nezměníl. 
Pojďme si o této nezbytné součásti počítačové sestavy něco říci. 


Monitor se skládá z několika zá- 
kladních částí. Jsou to kryt, zdroj 
vysokého napětí, ovládací a řídicí 
elektronické obvody a obrazovka. 

Dnes vám chceme popsat prin- 
cip práce obrazovky. 

Zpočátku si povězme o třech 
základních „fíglech“, kterých se 
v monitorech využívá. 

1) Obraz není kreslen jako ce- 
lek, nýbrž je vykreslován po jed- 
notlivých bodech. Díky setrvačnos- 
ti luminiscenční látky, na kterou 
je obraz promítán, a také díky se- 
trvačnosti lidského oka dochází 
k tomu, že nevidíme vykreslová- 
ní jednotlivých bodů, ale celý ob- 
raz. 

2) Mění-li se obrázky častěji než 
25krát za sekundu (25 Hz), vní- 
máme to již jako plynulý pohyb 
(to je také princip klasického fil- 
mu). Dnešní špičkové monitory 
dokážou pracovat s opakovací 
frekvencí obrazu i 200 Hz, ovšem 
optimálně stabilního obrazu je 
docíleno již při 72 Hz. 

3) Třetí princip, který se použí- 
vá k zobrazení barev, je založen 
na skutečnosti, že kombinaci mod- 
ré, zelené a červené barvy vnímá- 
me jako barvu bílou. Různou svě- 
telnou intenzitou zmíněných barev 
lze také zobrazit jakoukoliv jinou 
barvu. 


Elektronové dělo 


To, co dělá monitor tak dlouhým, 
je tzv. elektronové dělo. Prvopo- 
čátkem obrazu jsou jeden nebo tři 
rozžhavené drátky, jež jsou připo- 
jeny k zápornému pólu vysoko- 
napěťového zdroje. Z nich vyletují 
elektrony skrz řídicí mřížku (ta 
svým nábojem určuje jas momen- 
tálně zobrazovaného bodu) do 
sady záporně nabitých mřížek (tzv. 
elektronických čoček). Ty mají za 
úkol soustředit elektrony do ten- 
kého paprsku. Pro černobílý mo- 
nitor stačí jeden paprsek, pro ba- 


revný monitor jsou zapotřebí pa- 
prsky tři. 


Vychylovací cívky 


Tam, kde se obrazovka rozšiřuje, 
jsou umístěny tzv. vychylovací cív- 
ky. Jedna působí na paprsek 
ve vodorovném (horizontálním), 
druhá ve svislém (vertikálním) 
směru. Tím je paprsek rozkmitán 
v přesné synchronizaci na celou 
plochu luminiscenční vrstvý. 


Maska a luminiscenční 
vrstva 


Těsně před pracovní plochou ob- 
razovky je tzv. maska. Je to vlast- 
ně velmi jemná kovová mřížka, 
jejímiž otvory projde elektronový 
paprsek až na velmi tenkou hliní- 
kovou vrstvu, která je připojena ke 
kladnému pólu vysokonapěťové- 
ho zdroje. Tato vrstva tedy přita- 
huje elektrony a předává je lumi- 
niscenční vrstvě (je nanesena na 
„rubovou“ stranu skleněné plochy 
obrazovky), která se v příslušném 
bodě rozzáří. 

Mají-li vzniknout správné bar- 
vy, musí paprsek ozářit vždy jen 
ten barevný bod, který rozzářit má. 
K tomu slouží právě maska, která 
sousední body odstíní. Dnes se 
používají hlavně masky děrové 
a proužkové. Proužková maska je 
známá spíše pod obchodními 
značkami Trinitron a Diamond- 


zdrej elekfrgmis 
—— Kiličí miřížk.ů 


——— Elektrůmičké čúčkyý 
— Yýchylavačí 


k T 
T 
p l 
v. 


Elekironasé 
tělo 


Elektronové 
napersk s 


Sčhémálrcké znázůriěji 
konstrukce ohrazovky: 
Genernwaný ulekiranavý 
paprsek prochází maskůu 
na luminiscenční wrsbwu 
a prislužný okrázávy čti 
wyludí k razsvicení. 


tron. Proužková maska poskytuje 
lepší obraz než děrová, ale cena 
monitoru je v tomto případě výš- 
ŠÍ. 


Stabilizační drátky 


Někdy lze na obrazovce spatřit dva 
nebo tři vodorovné tmavé prouž- 
ky. To není chyba obrazovky, ale 
vlastnost proužkové masky. Jsou 
to vlastně tenké dráty, jež brání 
rozkmitání svislých stínicích drát- 
ků, které tvoří proužkovou mas- 
ku. 

Zmíněné vodorovné tmavé 
proužky jsou však u kvalitní ob- 
razovky velmi tenké, a tak je uži- 
vatel monitoru ani nevnímá. 





Děrová maska (s kruhovými otvory): 
Barevné body pro jeden otvor masky se 
střídavě opakují v trojúhelníkovém 
uspořádání. 


U proužkové masky probíhají 
proužky základních barev celou 
výškou stínítka. 
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Namáhejte si hlavu 


zb | Dětský bestseller 


Ceny pro odměněné luštitele této křížovky věnuje 
společnost Zebra systems. 


POMŮCKA: 
ANON,DY, 
INAN, KATA, 
MAAR, UTA. 


FINSKÁ 
LÁZEŇ 


STŘEDO- JMÉNO OBYVATEL Srí: m 
MLADÝ NOVY TAJENKY (SLOV.) VĚC (Z LATINY) SOKOLOVA "KROME" 
RYTÍŘ MANŽELKY 


RYBA 
S CHUTNÝM 





SAZE 


IBSENOVO 
DRAMA 





U 
> 
: © 





ODHADEM 
SLOVENSKÁ 
SPOJKA 


CHEM. ZN. 
RUTHENIA 


KONEC 
TAJENKY 


Jistě znáte jména 
postaviček z knih 
o Neználkovi! 
Nepřipomínají vám 
některé „postavičky“ 
z našeho veřejného 
života? 
Prosíme, napište nám ně- 
která spojení. 
Nejvtipnější (nejodváž- 
nější) z nich odměníme 


cenami od firmy Zebra 
systems. VYHR- 
. . NOVATI 
Nebojte se, s chuti 
do toho! 
BRATRO- 
VRAH 


RAŠELIN. 
. B BAHNO 

Vyluštěnou tajenku nám = = 
TUMATE 


spolu s tématy zašlete na 


korespondenčním lístku , 
s SKLIZEN 
nebo pohlednici nebo 
e-mailem do 


2. 4.2000 


na adresu: 


VOGEL Publishing 
odd. marketingu 
P.0.B0X 77 sč 
186 21 Praha 8 pem) 
e-mail: 
redakce.ppk©vogel.cz 
Výherce uveřejníme 
v časopisu Počítač pro 
každého 
č. 8/2000 
(vychází 12. 4. 2000). 


čá OZDRAVENÍ 
ETERC- PROSTORU 
KÝCH SLOV.PLOŠ. 
OLEJŮ MÍRA 
ZNAČKA 
ta DLAŽDIČEK 
ÚZKONOSÁ 
OPICE AFRICKÝ 
STÁT 
ATLETICKÉ KRAPET 
VRHAČSKÉ - = 
NÁČINÍ NEMECKY 
ČVVÁ “ČIN" 
FRANCOUZ. 
REŽISÉR 
A HEREC 
POZDRAV 


POUZE 


ZKOSENÍ 





ZÁVODNÍ 
VESLICE 





ZÁJMENO 


DRUH JAPONSKÁ 
DOSTI- ŘEKA 


SMYČKA 


POVEL 
PRO PSA FRANCOUZ. HOVÉHO (OSTROV 
"ZLATO" SÁZENÍ HONSU) 


EKů 





ZN. AUTO- 
SVÍČEK 
VIDINY 

VE SPÁNKU 


TOPITI 


ANGLICKY SE 


“INKOUST" 





MECHANIC- 


KÝ 
HUDEBNÍ 
NÁSTROJ 





TROPICKÁ 
NEMOC 


ŠP. VYCHO- 
VATELKA 


CYKLO- 
HEXANON 


NĚMECKÝ 
SOUHLAS 
NÁZEV 
HLÁSKY 


DRUH 
LEMURA 





DOMÁCKY 
VÁCLAV 


ANGLICKY E JAPONSKÁ 
"VYRO- — Š POTÁPĚČKA 


ZDE 


NÁDORO- 
VITÝ 
ÚTVAR 
V KŮŽI 


EDUARD 


GUAYSKÝ 





(EXPRES.) 


KYSELÁ 
POCHUTINA 


SETINA 
HEKTARU 


ZKRATKA 

AKVARIJNÍ KUSU. 
HODNOTA 

BARVY 


VYS. UMĚL. 
ŠKOLA 
JM. HERCE 
ROMANČÍKA 
ZÁPASIŠTĚ 
VOZKOVO 
CITOSL. 





OPEVNĚNÉ 
SÍDLO 
PROMOČNÍ 
SÍŇ 


AUTONOM. 
OBLAST 


DRUH 
PEPŘE 


JMÉNO 
FENY 


BKŮ 


OBDĚLANÝ 
POZEMEK 
UZENICE 
(ZASTAR.) 


NÁŠ PZO 
JM. HEREČ. 
JANŽUROVÉ 





KRÁTERU 


POJEM 
DUŠE 
U 


NÁMĚT 





JUDSKÝ 





NÁZEV ZN. 
POLOMĚRU 


HAROLD 
LLOYD 


EGYPŤANŮ KRÁL 
NOVÝ SLEPICE DOBA 
ODSTAVEC 


SCHRÁNKA 
NA ŠÍPY 


POPÍNAVÁ 
DŘEVINA 


LIHOVINA 
ZRÝŽE 


PERUÁNEC PAPOUŠEK 









wev 


Tajenka křížovky z č. 2/2000 zní: 





PaintShop Pro - malý velký kouzelník od DTP STUDIA 
= Jasc Paint Shop Pro 


(ra o pic n dp na Cenu (plnou verzi PaintShop Pro 6), kterou věnovala firma DTP Studio, vyhrává: 
1 š * pan Miroslav Brhel z Břeclavi. 


U sm zs | 
-= Gratulujeme! 
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TABULKOVÉ PROCESORY U. 0, 






Daňové přiznání 
I když na počasí to zatím není moc vidět, blíží se jaro a s ním konec března 
—- termín podání přiznání k dani z příjmu fyzických osob. Pro ty, koho se tato 


nepříjemná záležitost týká, máme dobrou zprávu. S vyplňováním tohoto daňového 
přiznání vám pomůže počítač. 


Výrobci kancelářských programů tom počítač provede za vás a do- v příštím čísle to bude šablona 
pro vás totiž připravili šablony plní je do správných kolonek. od Microsoftu, určená pro MS 
příslušných formulářů, které Dnes vám ukážeme šablonu da- Word. 

můžete vyplnit v počítači a vy- ňového přiznání programu 


tisknout. Příslušné výpočty při- 602Tab od firmy Software602, 


O Spuštění programu 


> 602Desk - šanon Daně a Ekonomika, složka Daně 





Máte-li ve svém počíta- Info 
A -BD U“ O5 94 G BBaie% či kancelářský balík 
Korenono 602Pro PC Suite, nb Typ A, B, nebo C? 
jdete příslušné formulá- Nejčastěji používaná při- 
ře v systému 602Desk znání k dani z příjmů fyzic- 


kých osob jsou typ A a typ 
B. Typ C slouží k přiznání 
zvláštních příjmů ze zahra- 


v šanonu Daně a eko- 
nomika, a to ve slož- 





ce Daně. Stačí dvojitě ničí. Typ A používají ti, kdo 
kliknout na příslušný mají pouze příjmy od za- 
formulář, a dokument městnavatelů, zatímco slo- 


žitější přiznání typu B po- 


SETOlCVTCHVA DTOSTAU KANE mé 
BS dávají ti, kdo mají ještě jiné 

















002Tab. příjmy (například 
Z pronájmu nemovitostí 
nebo autorské honoráře). 
Nejste-li si jisti, který for- 
vam RIZNÁNÍ mulář použít, zeptejte se 
í Paleta Personalisti G] aj aj na finančním úřadu. 
( šablon a Investice Dp. právnických osob 
Máte aktuální šablonu? 
= 0 Soubor Úpravy © Zobrazit Oblíbené © Nástroje Nápověda | | 
Dejie pozor na to, jak je vaše šablona sta- ao.. a A A Aa G 35 3 » 
rá. Pokud jste program instalovali vloni, Zpět Zastavit Obnovit Domů © Hledat Oblíbené Historie © Pošta Tisk 
nebo i dříve, je téměř jisté, že šablona, kte- Adresa [E] hup://aw.softwareG02.cz/dowmload/sabloní hm Z] Přejít | Odkazy > 


rou máte, je určena k výpočtu daně za rok 
1998, nebo i za roky předchozí. Jelikož pra- 
vidla pro výpočet daně se každý rok tro- 
chu mění, spočítal by vám starý formulář PRE: , 

sv “ bý : a Vážení uživatelé, 
daň špatně. sežeňte si proto aktuální šab- na této stránce naleznete aktuální formuláře pro zpracování daňových přiznání za zdaňovací 
lony. Ty jsou umístěny na WWW stránkách období (kalendářní rok) 1999. 
firmy Software 602 na adrese http:// 


www.software602.cz/download/sab- 


Download aktualizovaných šablon daňových formulářů 


lonf.htm; odtud si je můžete zdarma zko- *M Přiznání k dani z příjmů fyzických osob - typ A 
pírovat do svého počítače. p Přiznání k dani z příjmů fyzických osob - typ B 





č] Hotovo « Sit Internet 
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U.. 


Uložení 


Než začnete formulář vyplňovat, uložte si jej — Corel User Files 


TABULKOVÉ PROCESORY 


Uložení souboru 





Uložit do: | 23 Dokumenty | 










JI fotoleto 


pod jiným názvem, aby původní čistý formulář krejci 
o z M.. ve ve . c tejcek. 
zůstal zachován. Použijte příkaz Uložit jako BE Obrázky 


z nabídky Soubor a v dialogovém okně na- = obrazky! 


pište nový název souboru. 


Vyplňování 






Název souboru: [Karel přiznání k dani za rok 99 
[Tabulky (*.wls] = | 


Uložit jako typ: 





za| cř| |= m 








(3 pomucky 
(3 pradka 
(I skoly 
(E spis 

(I syxra 
I tabulky 


M 
Storno | 








* sd2Tob D:%XdokumentykKarel přiznání k daní za rok 99.wls 


Soubor Úpravy Vložit Formát List Pomůcky Nápověda 


DSHA SH KDH no | PA z je AZ ae ah 
[Arial (Středoevropský) | |o | BZU EEE% 0 Ks | č 


v 


Než začnete vyplňovat tiskopis, přečtěte si, prosím, pokyny. Nevyplněné řádky proškrt 


Finančnimu úřadu we, pro 


Domažlice 


04 Daňové identifikační číslo 


02 Rodné čislo 


03 Typ danoveho přiznání 


řádné - opravné - dodatečné 


Zamčené buňky 


Buňky, do kterých nemá smysl 
něco psát, jsou v tomto sešitě 
zamčené. Tabulátorem se pohy- 
bujete jen po těch buňkách, do 
kterých je zápis povolen. Pokud 
byste například kliknutím myší 
označili některou jinou buňku 
a pokusili se do ní něco zapsat, 
nepodaří se vám to a objeví se 


602TAB 


M Buňka je zamknutá 





?» sd2Tab D:XAdokumenty*Karel přiznání k dani za rok 99.wls 






Soubor Úpravy Vložit Formát List Pomůcky Nápověda 


DSHA ABB 4£BĚ | no| PA Z fs 22, Ee 1 [100% v| 





Datum podání přiznání 





okénko se zprávou Buňka je 
zamknulá. 

Budete-li chtít zrušit poslední 
akci (třeba chybné zadání) pří- 
kazem Odvolat z nabídky 
Úpravy nebo kliknutím na tla- 
čítko Zpět, objeví se okénko se 
zprávou List je zamknutý. 


6O2TAB 


Z List je zamknutý 





Předepsané údaje 











[D29 EJ v |09 Titul Ing] 


4. ODDÍL- Údaje o poplatníkovi 
05 Přijmení Worliček 06 Dřívější přijmení Worliček 
= Číslo občanského průkazu 1 


13V pňpadě, že jste cizí státní půslušník, který nemá občanský prikaz, uveďte ewidenčrí číslo cestovníhlo dokladu (pasu), 


08 Jméno Karel 


dresa bwdliště (try=lého pob 


16 KURZ 


[Arial (Středoevropský) v||E <| B ZU EEE % 0 0Kč| 2 ME 


ze zdrojů na území České republiky 
(zákon číslo 586/1992 Sb., o daních z příjmů, ve znění pozdějších předpisů - dále jen "zákor 


w.den podání přiznání 


4 | » A Titulní strana £2.ODDIL X 3.ODDÍL X Prohlášení KE 


Počítač pro každého 5/00 


"- 


Do jednotlivých buněk tabulky 
vyplňte příslušné údaje. Údaj 
v buňce potvrďte stiskem kláve- 
sy Enter nebo kliknutím na ze- 
lené zatržítko vlevo v řádku 
vzorců. Na další buňku se pak 
přesuňte stiskem klávesy Tabu- 
látor. Najedete-li ukazatelem 
myši na buňku, která má 
v levém horním rohu malý čer- 
ný čtvereček, objeví se poznám- 
ka ve žlutém poli. Většinou jde 
o pokyny, jak tuto buňku vypl- 
nit (viz obrázek). 


Nic vám však nebrání znovu 
buňku 
a zadání opravit. Chcete-li pou- 
žít příkaz Odvolat, musíte nej- 
prve příkazem Odemknout list 
z nabídky Pomůcky list ode- 
mnou PAkomužete Použít 


označit s chybou 


příkaz Odvolat. Nezapomeňte 
potom list zase zamknout (pří- 
kazem Zamknout list z nabíd- 
ky Pomůcky). Stejně postupuj- 
te i při dalších úpravách, které 
vám zamčený list neumožní. 


V některých buňkách (zejména na titulní straně formulá- 
ře) jsou předepsané texty. Pokud byste začali své údaje 
zapisovat hned po označení této buňky, tyto texty byste 


přepsali. V některých kolonkách můžete svůj údaj zapsat 


do sousední buňky (např. v kolonce Příjmení), ale v ně- 


07 Státní příslušnost ČR 


kterých to nejde (např. v kolonce 7iřu/). Po označení této 


buňky tedy nejprve klikněte do řádku vzorců (nebo stisk- 


něte klávesu F2) a svůj údaj připište za předepsaný text. 


Po potvrzení se text zadaný do řádku hodnot objeví 


„Mě v buňce. 


TABULKOVÉ PROCESORY 


Titulní strana 


Na titulní straně formuláře vy- 
plňte údaje o sobě. 

Kolonky označené „neho- 
dicívse skitmněte. přeskočte. 
Stejně tak se nesnažte proškr- 
távat kolonky, které nevyplňu- 
jete. Proškrtávání bude dale- 
ko pohodlnější perem na 
vytištěném formuláři. 


JAK MA TO 





* sd2TOb D:%Xdokumenty*Karel přiznání k daní za rok 99.wls 
Soubor Úpravy Wložit Formát List Pomůcky Nápověda 

DSHA SAR 4D no PRK Z fe ŘLZ, Ee 4 [ooz v] 
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1. OnnÍL- Údaje o poplatníkovi 


05 Přijmení Worliček 06 Dřívější přijmení Worliček 07 Státní příslušnost ČR 
PAS A Titul Ing. 40 Číslo občanského průkazu 1) JP 505050 


08 Jméno 
1) W'pňpadě, že jste cizí státní půslušník, ktery nemá občanský průkaz, uwedte evidenční číslo oestovráhlo dokladu (pasu). 


alÁdresa bydliště [trwalého pobytujv den podání přiznání 


11 Obec Domažlice 12 Ulice Plzeňská 43 Číslo domu 526/5 


14 PSČ 34401. |15 Telefon 0189/556556 17 Stát Česká republika 


bj Adresa bydliště [trvalého pobytuj k poslednímu dni kalendářního roku, za který se daň vyměřuje 
Bádty fd 2 21 vyplňte pouze w přimadě. že odraza £ pers kadním u dni talendáčníha rat. zz tlerý ve daň weméřye. je razdihn od adrep w den podání přiznání. 


18 Obec 19 Ulice 
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Úprava velikosti písma W/ 





Drobné písmo v některých ko- 
lonkách by bylo dobré zvýraz- 


nit. Pro tyto úpravy však musíte 
list odemknout (viz krok 4 na 
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voníčel 
08 Jméno Karel a: 


1) případě, ze jste cizi státní přslušník, který n Řemá 24 
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Údaje o manželce a o dětech E 


Tabulka č. 1 ÚDAJE O DĚTECH ŽIJÍCÍCH Y DOMÁCNOSTI 


Přijmení a jméno Rodné čislo Počet měsíců Počet měsíců 
T ZTP-P 


vonček Pet 861212/2222 P NN O 
2 [Vorlíčková Anna 995202/3333 12 0 | 


TT al Odo O 0 lm 





2. Klikněte na šipku vpravo vedle velikosti písma. 


« 1 « „ o 
u “ 


3. Ze seznamu velikostí kliknutím vyberte hodnotu 11 bodů 


1. Označte buňku s údajem, který chcete 


zvýraznit. Text se objeví v řádku vzorců. 





20 Číslo domu 21 PSČ 





straně 17). Pak postupujte podle 
obrázku: 







Kód A je určen pro nezletilé děti, kódy B1, B2 a B3 pro děti 
od 18 do 26 let, které studují, nebo studovat ze zdravotních 
důvodů nemohou (viz Poučení k přiznání k dani z příjmu fy- 
zických osob, které dostanete na finančním úřadu). 


Nemáte-li více dětí, nechte 


další řádky prázdné. 





Po vyplnění titulní strany přejděte 
na další list s názvem 2. oddíl. 
Dostanete se na něj kliknutím na 


Tento řádek nevyplňujte (buňka je zamčená, tak- 
že to ani nejde), tabulka dopočítá součet za vás. 


jeho záložku v dolní části okna 
dokumentu. 


nění a zapište do nich příslušné 
údaje. Zadání vždy potvrďte klá- 
vesou Enter a pak opět tabulá- 
torem přejděte na další buňku. 


Stiskem tabulátoru postupně 
označte buňky určené k vypl- 


Počítač pro každého 5/00 





U., TABULKOVÉ PROCESORY 





Základ daně 


ER ER POSSEC DOO | RO  [ A A L SSE O ERD Z Do prvních dvou řádků tohoto 
2. ODDÍL - 66- Příjmy ze závislé činnosti a funkční požitky - základ daně "8 Ň 
W2. oddílu wwaďta vauhrn přy mů ze zavisle činozslí a funténí pažkky ze zdaňovací období pauze ze zdra ů ma územ: Čestě republiky od všech zaměsmzmlelů. oddílu napište podle potvrzení 
4 a.ma oddike wade i přymy ze zaměnnání u zahraničních zenlupichtých waduv České napuhlice. Uda £ vyplnění 2. oddílu z re z datladu' Pawrzeně Jí S 3 5 © P 
a zdankalnách přymech ze zavíelé činngki afunkéních pažkků a a zražených zalahách nz daň za přízlužné zdařewac: abdab: od zaměunmalelu. Tarta doklad součet píy mu od všech svých 


1€ poreinon wy haha. zam olla na zaklade W: Zackrski a banka dkaklad pe prreinnau příkohau lahal.a daňavéha přiznání. 


| zaměstnavatelů a součet pojist- 
7... 1 nábo, Pos zd čdlelk asto bil. 
236 600 p x a 

SDO 


204 972 2222 














Nezdanitelné části a odečitatelné položky 10 





. „ we Ž w = | | | - 
Kliknutím na další záložku s náz- no po pe a BEBE 
= Úhmná výše w uj | 
7 


vem 3. oddíl přejděte na třetí Er ob ncní Bubu ů 


42 pismeno a) zákona 34 920 


8 
5 E 2 Om 
v o v v 10 3 é pa 
Do řádků 42 až 50 vyplňte 4Ga) (na vyživované ditě) 43200 
11 43b) (na vyžhrowaněé dítě, které je držitelem ZTP-P) P | 


m U l =- 
13 443) (na manželku? manžela) 19884 











a případné odečitatelné polož- já RS P | 
(= 44b) (na manželkutmanžela, ktery je držitelem ZTP-F) 

ky. Program je sečte a dopočítá = 46. písmeno d)zákona (na poživatele část invalidního důchodu) k 

vám daňový základ a daň. 16| | | s úismozkontapesemákkw | 

17 47 písmeno f) zákona (na držitele průkazy ZTP-P) s 

18 48. písmeno gj zákona a | 

19 49. Částka podle 5 15 odst. 8 zákona (hodnota daru) o | 


20 50 Částka podle 8 15 odst. 10 zákona - odečet úroků 12 600 


21 51 Celkem nezdanitelné části základu daně a odečitatelné položky zi 
22 od základu daně (42443+44440+46+47+43+40450=51 110604 








(23 | 82 Základ daně snížený o nezdanitelné části základu daně 
E a odečitatelné položky od základu daně (41-51= 52) 94 368 
(25, 53. Základ daně zaokrouhlený na celé stowky korun dolů 94 300 
26 
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Zálohy na daň 





EB £ E AH >- Do tabulky v dolní části třetího listu zapište 
součet záloh na daň, které za vás zaplatili 










4 ODDÍL - PLACENÍ DANĚ | | 


vaši zaměstnavatelé. Program spočítá, kolik 


60 Nazálohách dané z půjmů ze závislé činnosti sraženo o SR á v v 
budete muset ještě doplatit (© našem příkla- 
| 81 Nazálohách v ostaních případech zaplaveno erařěm) O du je výsledné číslo záporné, to znamená, 


624) Zaplaceno méně - zbývá doplatit (36-8081 je větě: než nula) v z o SE BR ES v 
62b) Zaplaveno více (SR je menší než nb -2512 že vám finanční úřad bude ještě něco vra- 
cet). 

Povinnau příkahau daňového přiznání a: ze 5 s © 

= "Powrzení a zdankelných pymach ze závízké činamai a funkčních pažkků a a smažených zákohách na daň za příslušně zdaňaaci abdabi. Do dvou políček úplně dole doplňte pPO> 

- Pawrzan k; m Wěru 2 pos a výši draků z lahoka ru. v „ 32 o Z 
Zm n čet potvrzení od zaměstnavatelů, která 

Počet potvrzení Ostatní přlohy k přiznání přiložíte, a počet ostatních pří- 

3 


loh (například potvrzení o zaplacených úro- 
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Prohlášení 









Pokud přiznání nepodává 


PROHLAŠUJI, ŽE JSEM MĚLA: MĚL VÝHRADNÉ PŘÍJMY ZE ZÁVISLÉ ČINNOSTI A FUNKČNÍCH POŽITKŮ ZE ZDROJŮ NAL 
ČESKÉ REPUBLIKY, MIMO PŘÍJMŮ OD DANĚ OSVOBOZENÝCH A PŘÍJMŮ, Z NICHŽ JE DAŇ VYBÍRANÁ SRÁŽKOU PODLE 
ZVLÁŠTNÍ SAZBY. 


JSEM SIVĚDOMA / VĚDOM PRÁVNÍCH NÁSLEDKŮ PŘÍPADNÉHO UVEDENÍ NEPRAVDIVÝCH NEBO NEÚPLNÝCH ÚDAJŮ, 








daňový poradce nebo zá- 
konný zástupce, na posled- 
ním listu formuláře už vý- 
plňte jen místo a datum. 
Pak celý dokument vytisk- 
něte, perem proškrtejte ne- 
vyplněné řádky, podepiš- 
te a je hotovo. 


W Domažlicích dně 24. 3. 2000 ji 


podpiss poplatníka (zákonného zásti 
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Titulní strana 








Počítač pro každého 5/00 


GRAFIKA 


Fotoalbum 





v Zoner Callistu 


Také máte doma spoustu alb plných fotek, které rádi ukazujete svým přátelům, ale 
protože na popisky již nezbyl čas, musíte ke každé fotograf přidat ústní komentář? 
Zkuste si udělat album svých fotograní 1 s popisky v Zoner Callistu a překvapte své 
přátele novým, moderně zpracovaným albem. 


Bitmapa versus vektor 


Na úvod si nejprve připomeňme 
základní rozdíl mezi bitmapovým 
a vektorovým obrázkem. Zatím- 
co bitmapový obrázek je posklá- 
dán jako mozaika z jednotlivých 
barevných bodů (fotografie 
apod.), vektorové obrázky jsou 
vytvořeny jako koláže objektů 
definovaných pomocí čar a kři- 
vek (např. jde o kliparty dodá- 
vané se Zoner Callistem). Proto 
zvětšíte-li bitmapový obrázek tře- 
ba desetkrát, uvidíte již zcela zře- 


telně jednotlivé body, zvané též 
pixely. Možná namítnete, že 
Zoner Callisto je přeci vektoro- 
vý editor, a tak jak v něm mů- 
žeme připravit album fotografií, 
které jsou bitmapovými obrázky? 
Odpověď je jednoduchá: na pra- 
covní stránku Zoner Callista lze 
kromě vektorových objektů 
umístit také bitmapové obrázky 
a ty s vektorovými obrázky 
kombinovat při vytváření výsled- 
ného dokumentu. 


Vložení bitmapového obrázku do dokumentu 


K vložení bitmapového obrázku 
do dokumentu (stránky alba) 
použijte, podobně jako při tvorbě 
vizitky (PPK 3/00), Importní ná- 
stroj v Hlavním nástvojovém 
panelu, případně z nabídky 
Soubor vyberte příkaz Import. 
Ukazovátko se změní na vytyčo- 
vací roh, jehož tažením na strán- 


Digitalizace fotografie 


Jsou v podstatě dvě možnosti, 
jak dostat fotografie do počíta- 
če. Jednodušší a stále se rozši- 
řující možností je jejich pořízení 
přímo pomocí digitálního fotoa- 
parátu. Fotografie tak jsou k dis- 
pozici okamžitě, ovšem s jednou 
značnou nevýhodou. Většina lev- 
nějších digitálních fotoaparátů 
nemá dostatečnou paměťovou 
kapacitu, a proto jejich uživate- 
lé volí pro fotografování pamě- 
ťově méně náročné fotografová- 
MPL nZ5ím (ozZMSem což je 
V rozporu S již zmíněným poža- 


ce stanovíte hranice velikost 
a umístění obrázku. Na tomto 
místě se opět vrátíme k tomu, co 
jsme si řekli na začátku tohoto 
dílu. Při přílišném zvětšení ob- 
rázku mohou být výrazně vidět 
jednotlivé pixely fotografie, 
a proto je třeba vkládat obrázky 
pokud možno s větším rozliše- 


davkem na umístění fotografie 
do dokumentu, který bude vy- 
tištěn na tiskárně s mnohem vyš- 
ším rozlišením. 

Pro tvorbu alb je tedy výhod- 
nější digitalizace (naskenování) 
obrazu z klasických fotografií. 
Snímání obrazu ve vysoké kva- 
litě a dostatečném rozlišení 
dnes již zvládnou i levné ske- 
nery. Máte-li na svém počítači 
MAMStAOVAM Skémnet Zvolte 
v nabídce Soubor položku Na- 
skenovat obrázek. Tím spustí- 
te vlastní skenovací program. 





U bitmapového obrázku jsou při 
zvětšení vidět jednotlivé body. 





ZONER 
CALLISTO 


U původního obrázku nerozpoznáme na první pohled formát. 


C 


ZONER 


Callisto 





ním (s vysokým počtem bodů 
na šířku i na výšku). Pro jedno- 
duchost a pro naše potřeby si 
řekněme, že použijeme-li obrá- 
zek ve vyšším rozlišení, výsledek 
bude vždy lepší než u obrázků 


NW 2 


s nižším rozlišením. 


V této fázi vám příliš podrobně 
poradit nemůžeme, protože 
ovládání vlastního skenovacího 
programu se liší podle výrobce 
a typu skeneru. Většinou je však 
rozhraní tohoto programu vel- 
mi snadné a intuitivní, proto 
vám zcela jistě nebude činit po- 
tíže nastavit potřebné paramet- 
ry rozlišení (udávané v bodech 
na palec — DPD ani barevnou 
hloubku (počet použitých ba- 
rev) a také zde můžete vybrat 
příslušnou oblast obrázku, kte- 
rou požadujete naskenovat. 


Počítač pro každého 5/00 


C 


U vektorového obrázku je kva- 
lita při zvětšení nezměněna. 


















Čím větší barevnou hloub- 
ku u skenovaného obrázku 
nastavíte, tím objemnější 
obrázek a následně 

i dokument vytvoříte. Pro 
skenování fotografie je po- 
třeba zvolit nejméně 

256 barev, pro lepší snímky 
ale raději zvolte barevnost 
vyšší. 





GRAFIKA 


Poté, co proběhne nasnímání vacírohv Zoner Callistu a další jako při vkládání obrázků ze 


obrázku, objeví se opět vytyýčo- 


souboru. 


postup již bude zcela shodný 


Nastavení parametrů 
jasu a kontrastu má 
stejné dialogové okno. 








Vodicí linky lze pro méně 
přesné umístění na stránce 
aktivovat vytažením 
z pravítek na kraji stránky. 
Klikněte na horizontální 
nebo vertikální pravítko 
podle požadované vodicí 
linky a se stisknutým levým 
tlačítkem táhněte myší až 
do požadované polohy. 
Všimněte si, Že z pravítek 
a z informace o poloze kur- 
zoru ve stavovém řádku lze 
vyčíst aktuální souřadnici 
tažené linky. Linky lze kdy- 
koliv přemístit na jiné místo 
jejich tažením v editačním 
modu. Podobně se dají od- 
stranit tažením mimo vý- 
kres. Takto ručně nastave- 
né vodicí linky umístíte 
nejpřesněji při větším mě- 
řítku zvětšení. 

ETS 
B] Žeuted  Upae 
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(A Bam 
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Tímto tlačítkem se řídí vi- 
ditelnost vodicích linek. 


Dodatečná úprava fotografii 


I kdýž je Zoner Callisto vektorově orientovaný pro- 
gram, umožňuje vložené bitové mapy také doupra- 
vit. Nelze sice provádět žádné jejich retušování bod 
po bodu, ale u obrázku je možné provést celkovou 





Slon | bros | 


Tvoříme album 


Obrázky fotografií můžete libo- 
volně rozmístit po stránce přeta- 
hováním. K zajištění přesného 
umístění na stránce nebo pro 
snadnější sjednocení jejich veli- 
kosti lze využít vodicích linek či 
sítě. Pro delší popisky jednotli- 
vých fotografií zvolte odstavco- 
vý text, pro nadpisy je naopak 
vhodnější text umělecký. Po- 
drobný popis použití těchto ná- 
strojů naleznete v předcho- 
zích dílech našeho seriálu. 
Album nyní můžete libovolně 
doplnit také o mapy, plánky ces- 


Pomocí vodicích linek lze snad- 


no sjednotit velikost fotografií. 


Vodicí linky jsou při sazbě složitějších 


tiskovin nezbytnou pomůckou. 


Stránku můžete doplnit také 
o značky pro vložení do 


kroužkového pořadače. 


Tímto tlačítkem lze vodicí linky za- 
mknout proti nežádoucímu posunutí. 
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Složky HSV (úprava barvy podle odstínu, sytosti a jasu). 


Složky RGB (úprava barvy podle červené, zelené a modré složky). 





ty a o další grafiku podle poža- 
davků a dosáhnout tak originál- 
ního výsledku. Například na na- 
skenovanou mapu můžete 
pomocí čar zakreslit trasu výpra- 
vy, u fotografií můžete vytvořit 
paspartu, stránky můžete očíslo- 
vat apod. 


Pale Ed ey (M P C CE 


Zaostření fotografie. 


F=bů, raÉk: 





Funkce k doladění vložených fotografií. 





Rozmytí fotografie. 


úpravu jasu, kontrastu, barevné- 
ho tónu či rozostření a roz- 
mazání. Pro vyvolání těchto ná- 
strojů zvolte Tvarovací nástroj 
v Hlavním panelu nástvojů 
a klikněte na příslušný bitmapo- 
vý obrázek. Alternativní panel 
nástrojů nyní obsahuje tlačítka 
s názornými ikonkami k vy- 
volání příslušných funkcí. 


Hotové album zbývá jen vý- 
tisknout. Chcete-li, aby výsledek 
byl opravdu dobrý, doporučuje- 
me použít kvalitní papír 
a v nastavení tiskárny si zvolit 
prezentační režim tisku. Dneš- 
ní inkoustové tiskárny dokážou 
v tomto režimu tisknout fotogra- 
fie ve vysoké kvalitě. 
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PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 


Vytváření prezentaci 


Jedním z modulů je 1 prokázání znalostí z prezentačního programu. 
Pokud budete skládat zkoušku z programů firmy Microsoft, prokazujete znalosti 
z prezentačního programu MS PowerPoint. Předkládáme vám ukázku úkolů, 


které při testu můžete obdržet. 


Vytvořte prezentaci o 3 snímcích. 
Jejich nadpisy budou: Zaměření fir- 
my, Organizační struktura, Před- 
stavenstvo 

F] Do všech snímků prezentace 
vložte logo společnosti. Logo můžete 
převzít z klipartové knihovny progra- 
mu Microsoft Office. 

Vložte datum do levého spodního 
rohu každého snímku. 


Spusťte program PowerPoint, 
v dialogovém okně nejprve zvol- 
te Prázdnou prezentaci a poté 
klikněte na tlačítko OK. 


PowerPoint '2Íx| 


Vytvoření nové prezentace 
C Stručný průvodce 


z C Šablona návrhu 


1. Klikněte na položku O : 
Prázdná prezentace © Erázdná prezentace 





[ © Toto dialogové okno již příště nezobrazovat 


Storno | 


2. Klikněte na tlačítko OK. 


„Je|x 





Mástroje Prezentace Okno Nápověda „|B8| x] 


ACM I I A 72 50% =). 


EEZ=E A 4 šýy Běžné úkoly « , 





Vytvoření nové prezentace 


Úvodní snímek 


Klikněte v Automatickém roz- 
vržení na Úvodní snímek a po- 
té klikněte na tlačítko OK. 

Nyní je třeba editovat textová 
pole. Klikněte na nápis Klepnu- 
tím vložíte nadpis. Tím vyvo- 
láte textové pole, do kterého za- 
píšete nadpis snímku, v tomto 
případě Zaměření firmy. Stej- 
ným způsobem upravte i spodní 
pole s podnadpisem. 


[ © Toto dialogové okno již příště nezobrazovat 




























ECDL je mezinárodně 
uznávaný certifikát, 
doporučený v rámci Evrop- 
ské unie jako standard 
počítačové gramotnosti. 
Další informace rádi podá- 
me na telefonním čísle 
02/218 08 211. 

Navštivte WWW stránky 
http://www.vogel.cz/akade- 
mie/ECDU/. 


Uvodní snímek. 


3. Klikněte na text a zapište nadpis snímku (v 1. snímku zapište Zaměření firmy, 


ve 2. snímku Organizační struktura a ve 3. snímku Představenstvo). 






Klepnutím vložíte nadpis. 


NOOBMĚ M- Z A4 ==FEBua. 


Default Design 


Vložení nového snímku 


Z nabídky Vložit vyberte příkaz 
Nový snímek. 

Opět nejprve vyberte rozvrže- 
ní Úvodní snímek a klikněte na 
tlačítko OK (stejně jako v před- 
chozím kroku). Do pole pro nad- 
pis zapište Organizační struk- 
tura. Postup opakujte pro třetí 
snímek, kde vložíte text Před- 
stavenstvo. 


Počítač pro každého 5/00 





Zobrazit osnovu. 
Normální zobrazení. 2 


Zobrazit snímky. 





[E] Microsoft PowerPoint - [Prezentacel] 


Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát Mástroje Prezentace Okno Nápověda „|8| x] 


Číslo stránky 


Datum a čas.. 






Prezentace. 


Jak vložíte logo na všechny 3 snimky najednou 


V levé dolní části okna Power- 
Pointu jsou tlačítka, která slouží 
k přepínání mezi různými zob- 
razeními. Jejich názvy jsou: 

Normální zobrazení, Zob- 
razit osnovu, Zobrazit sním- 
ky, Zobrazit řazení snímků, 
Prezentace. 

Nastavíte-li myš na ikonu 
Zobrazit snímky a podržíte-li 
klávesu SHIFT, objeví se nápis 





Zobrazit řazení snímků. 


= 
l (6 Autora 


Snimek. 121 





Snímky ze souboru... 


PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 


Zobrazit předlobu snímků; 
klikněte myší a zobrazí se před- 
loha snímků. Cokoliv do před- 
lohy snímku vložíte, zobrazí se 
na všech ostatních snímcích pre- 
zentace. 

Z nabídky Vložit vyberte pří- 
kazy Obrázek a Klipart. Načte 
se nabídka obrázků. Zvolte kar- 
tu Obrázky a klikněte na vybra- 
ný obrázek, který bude předsta- 


Z plovoucího panelu vyber- 
te Vložit. Na aktuální místo kur- 
zoru se vloží obrázek. 

Vložený obrázek můžete pře- 
sunout na jiné místo na snímku, 
např. do spodní části dokumen- 
tu. Obrázek můžete tažením za 
rohové body zmenšit nebo zvět- 
šit. 

Klikněte znovu na ikonu Zob- 
razit snímky. Předloha snímku 


vovat logo vaší firmy. 


1. Nastavte ukazovátko 
na tento nástroj. 






3. Klikněte levým tlačítkem myši 


a uvolněte klávesu SHIFT. 


B] Vložit klipart 





1 





a 
+ + 
" n n | m 


zobrazit předlohu 


5. Ujistěte se, Že pracujete na kartě Obrázky. 





se zavře a objeví se normální 
zobrazení snímku. 

Pomocí posuvníku se pře- 
svědčte, že logo bylo vloženo na 
všechny stránky. 








2. Stiskněte a držte klávesu 
SHIFT; objeví se tento nadpis. 









4 E ZAL importovat klipy © Zi)Klipy online < Nápověda u 
Hledání klip: [Zadejte jedno nebo více slov... = EE W 
db] Obrážky | f= Zvuky (E Animace | 








Klipy 1 -16 v kategori Doprava 


SIR 





Jak vložite datum do levého spodního rohu každé stránky 


2. Ujistěte se, že je tato 


položka zaškrtnuta. 







4. Má-li se datum aktualizo- 
vat, klikněte na položku Au- 


tomaticky aktualizovat. 


3. Chcete-li vložit pevné datum, 
klikněte na Pevné a do editač- 










ního pole vložte datum. 





[ čislo snímku 


V zápatí 


[ © Nezobrazovat na úvodním snímku 





Použit | 
Storno | 


Náhled 
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Datum a čas se vkládají do tzv. záblaví 
nebo zápatí dokumentu. 

Z nabídky Zobrazit vyberte Záhlaví 
a Zápatí. Tím vyvoláte dialogové okno. 

Předvolbu datum a čas ponechte za- 
škrtnuté. Pokud nechcete datum automa- 
ticky aktualizovat, do pole Pevné napište 
aktuální datum. Má-li se datum aktualizo- 
vat, klikněte na položku Automaticky ak- 
tualizovat. Nakonec klikněte na tlačítko 
Použít u všech. 

Datum se objeví na aktivním snímku. 
Pomocí svislého posuvníku se přesvědčí- 
te, že cdammje zobrazeno. ina dalších 
stránkách. 


BALTÍK 


Opakované 


pouzivani příkazů 


V minulém dílu jsme si ukázali cyklus FOR. Dnes na nás čeká jeho jednodušší 
vananta a také si ukážeme cyklus WHILE. Ten na rozdíl od FOR pracuje tak dlouho, 
dokud platí nějaká podmínka. 


Jednodušší varianta cyklu FOR 


Cyklus FOR použijete v případě, 
že znáte počet opakování příka- 
zu. Například chcete, aby Baltík 
vyčaroval okolo sebe čtyři kytič- 
ky. Vzpomeňte si, že součástí 
zadání cyklu FOR je řídicí pro- 
měnná. Nýní si ukážeme, jak to 
zařídit bez této proměnné. Na- 
pište požadovaný počet opako- 
vání a za toto číslo napište pří- 
kaz, který se má opakovat. 
Chcete-li opakovat více příkazů, 
pak použijte složený příkaz. 


Proč tedy složitější variantu? 

Proměnnou, do které si FOR ukládá počet opakování, lze 
použít v příkazech, které se v cyklu vykonávají. Například 
chcete vyčarovat za sebou pět předmětů, označených čís- 
ly 1 až 5. Jak to udělat, ukazuje připojený obrázek. K pří- 
kazům, použitým v tomto příkladu, se postupně propracu- 
jeme. Budete-li si chtít tento příklad vyzkoušet, otevřete si 


nový program. 


Baltíka odveďte do plochy. 


* PPK 05 (program) - Baltík 
Program © Upravit Režimy Možnosti 






Nápověda 








BALTÍK 











Stránky věnované příkla- 
dům Baltíka najdete na ad- 
rese http://www.baltik.cz 






Tento program můžete 
zakoupit také v prodejně 








ScyklemFOR ES 


Opět odvedeme Baltíka 


5 


Jednodušší varianta RE 
4 (BA 23 
«| | 


konec řáld 


Tak vypadá zjednodušený zápis. 





" nový program - Baltík 


Program © Upravit Režimy Možnosti 


ČÓČŮK P 
[o 


2 TT I 


> 


Proměnnou vložíte do složeného příkazu stej- 
ným způsobem, jako byste ji vkládali do cyklu. 


Cyklus WHILE nebo DO WHILE 


Použijete-li příkaz WHILE, pro- 
gram nejprve zkontroluje plat- 
nost podmínky. Pokud podmín- 
ka platí, vykonají se příkazy 
zadané v cyklu. V případě, že 
podmínka splněna není, příkaz 
se neprovede. Příkaz DO WHL- 
LE se liší tím, že nejprve prove- 
de příkaz zadaný před ikonou 
DO WHILE a poté kontroluje 
platnost podmínky za ikonou 
DO WHILE. 

Tyto příkazy použijete napří- 
klad v případě, kdy potřebuje- 


te, aby se Baltík zastavil v oka- 
mžiku, kdý mu v cestě bude stát 
nějaký předmět. 

Zkusíme si to na příkladu. 
Původní text programu vypo- 
známkujte pomocí příkazu Zá- 
vorkový komentář. Baltíkovi 
nejprve postavte do cesty něja- 
kou překážku. Potom jej odveď- 
te zpět na startovní čáru a nechte 
jej jít tak dlouho, dokud se před 
ním neobjeví předmět. Jak tako- 
vý program vypadá, vidíte na 
připojeném obrázku. 









Nápověda 









Chip Shop, 
Sokolovská 73, Praha 8, 
tel.: 02/218 08 211. 






Tak vypadá zápis 
pomocí cyklu FOR. 


Baltík přejde na jiné mís- 
to. Opakujete-li pouze je- 
den příkaz, můžete slože- 
né závorky vynechat. 











« Složený příkaz se skládá 
z několika jednoduchých 
příkazů, uzavřených do 
složených závorek. Příkla- 
dem může být spojení pří- 
kazů Čaruj květinu 

a Vlevo vbok. 























s U obrázků s popisem pro- 
gramu jsou vynechány kro- 
ky, při nichž můžete vložit 
textový komentář. Textové 
komentáře nemají na běh 
programu vliv. 





= FE 53 s5 [PRE 








Příklad využití 
proměnné cyklu 
FOR. 


Jak vložit příkaz WHILE 


Příkazy WHILE a DO WHILE vkládáte stejným příkazem. Klikněte na 
příkaz WHILE a umístěte jej na pracovní plochu. Objeví se dva příka- 
zy nad sebou; jeden pro WHILE, druhý pro DO WHILE. Klikněte na 


ten příkaz, který chcete použít. 
2. Umístěte příkaz na pra- 
covní plochu. 


3. Klikněte na příkaz, který 
chcete použít (v tomto pří- 
padě na WHILE). 








| CUDE Program © Upravit Režimy 
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V příkazu WHILE se objevil 
nástroj s obrázkem vykřič- 
níku a nápisem NOT. Tento 
příkaz se používá pro „ob- 
rácení“ podmínky. Příkaz 
Nějaký předmět vrací 
hodnotu ANO, pokud je 
před Baltíkem položen libo- 
volný předmět. Je-li před 
Baltíkem volno, příkaz Ně- 
jaký předmět vrací hodno- 
tu NE. Ale po zadání příka- 
zu WHILE se zadané 
příkazy vyplní pouze 

v případě, že příkaz Něja- 
ký předmět vrátí hodnotu 
ANO. Takže příkaz NOT si 
můžete představit jako ně- 
jakého panáčka, který po- 
slouchá, co mu řekne pří- 
kaz Nějaký předmět, a na 
příkaz WHILE zavolá pravý 
opak. Řekne-li mu Nějaký 
předmět NE, panáček za- 
volá ANO a naopak. 


Ra 
HT 









Příkaz Závorkový komen- 


tář. 
JA 












Předmět, který je použit 
v těchto příkladech, najde- 
te, kliknete-li na záložku 

13 v dolní části okna Před- 
měty. 





BALTÍK 


Postup při provádění příkazů WHILE a DO WHILE: 


Příkaz WHILE Příkaz DO WHILE 
WHILE podmínka (příkazy příkazy) DO WHILE podmínka 


* PPK 06 (program) - Baltík |„IDÍx| 
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Část vypoznámkovaného programu. 


" PPK 06 (program) - Bakík „ID X| 
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Nápověda 





1. Stávající zápis vy- 
poznámkujte pomo- 
cí komentářů. 






2. Nastavte rychlost Baltíka na 9, aby 
postavení překážky nezdržovalo. 


3. Odvedte Baltíka o zvolený počet kro- 
ků a vyčarujte libovolný předmět. 









4. Baltíka otočte a nechte jej dojít zpět 
na start; zde jej znovu otočte. 


6. Tímto příkazem dovedete Baltíka před předmět. 


5. Nastavte nižší rychlost pohybu Baltíka, aby bylo 


možno sledovat jeho činnost krok za krokem. 





Další příklad na příkaz WHILE 


doleva a nechte jej vyčarovat 
další předmět. Pak Baltíka vrat- 
te. Po návratu následují další tři 
cykly. První cyklus WHILE do- 
vede Baltíka před předmět. Dru- 


Zkusíme si předchozí příklad 
upravit. Baltík se bude otáčet tak 
dlouho, dokud před ním bude 
stát nějaký předmět. V místě, 


zpět na statt. 


kde se Baltík zastaví, jej otočte 


" PPK 06 (program) - Baltík „ID xÍ 
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Zastav se před předmětem £8 


290 
Postavímedo cesty překážku 

5 (X ) om 
18 A234 


Baltík se zastaví před překážkou 
=% i | D : jek, če 

WHILE HÓT a W ld L 
Postavíme další překážku 


>% 9 8E8Ř 


1. Vypoznámkujte příkaz Čekej na stisk klávesy. 
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hý cyklus zajistí otáčení Baltíka 
a poslední cyklus jej dovede 


TABULKOVÉ PROCESORY U. 0, 


Souhrny v Excelu 


Také jste již někdy potřebovali zjistit například v seznamu zákazníků částky, které u vás 
jednotliví zákazníci utratili, a současně jste chtěli nepotřebná data skrýt? Podobné 
problémy lze v Excelu vyřešit pomocí souhrnů. 





V tomto příkladu půjde o tabulku zákazníků 


BU] Soubor Úoryeý Zobrazí Mošt Foruět Miezenké [hate Úno Rákosi z„lě| =| : Ž : P 
DOSH SATInE To- drati m = -ae 7 V knihkupectví. Do tabulky se zapisovaly údaje 
And CR -04 BU EBEABH Wx 3% L- M.A- | V tom pořadí, ve kterém přicházely. Z této ta- 
z E: NC NONE = = : ==|  bulky je třeba zjistit, kolik celkem utratili jed- 
Zákazník T Částka | atm 71 notliví zákazníci. Ve výsledné tabulce je třeba 


skrýt/zobrazit seznam nákupů u jednotlivých 
zákazníků. 

Postup práce je následující: data v tabulce 
setřídíte podle jména zákazníka a poté v dia- 
logovém okně nastavíte parametry souhrnu. 





Hol Medka L ledě JČ Lk E |=] | | 
Př ipraresn 123 Původní tabulka. 





Setřídění záznamů podle jmen zákazníků 












Zatažením myší označte oblast, E Moooách Erta - Boi] sla 


4 4 4 Z BE] Soubor Únezpey Zobrazk Mott Eorrai fáletrojě | Data Čbro Hinreěda — Jě| zf 
ve které máte zapsány údaje. Oo Ea ZAiř m -z n HE 2. Z nabídky Data vyberte příkaz Seřadit. 
Fůr 


V naší tabulce jsou v horním O- RIrUEBAHWX 





= ě Forraášř 
řádku zapsány názvy jednotli- E| Zákarr ee 
jj RE 

vých sloupců, ale nemusí to tak Tiná jé 
jé © Ě É Tagy úsirůá “ 
být vždy. Poté z nabídky Data Jj pon 608 





vyberte příkaz Seřadit. Tím vy- GENE sg 
7" zhurána o přeshán] + 
4 ; < Čec ZK z 
voláte dialogové okno. V tomto EHPEEHM SSSSU [3 pontinoeniní tabulku nouě.. 


Elký a Mbmájší 
Prnrezna ze mlena Kyční č iTá 
CHF Spatial - Ofice ZK 2 

Čte mmzy prázm 

Dea roky ráz 
Tuplny astray 

CHF Zpátial - Kc AK 


okně nejprve nastavte v sez- 






namu Seřadit podle sloupec, 
podle kterého se mají data řadit. 





V tomto případě to bude hod- 
nota Zákazník. Poté zkontroluj- TT TE EM 


2 z Z Fřiprareen OUT lži 
te, zda směr řazení odpovídá va- 


šim požadavkům (Vzestupně 1. Zatažením označte oblast s daty. 


znamená od A do Z, Sestupně 
znamená od Z do A). 


3. V seznamu nastavte název sloupce, 
podle kterého chcete tabulku řadit. 


4. Ujistěte se, Že máte na- 
staveno správné řazení. 





Na to, které názvy sloupců vám 
budou nabídnuty v seznamu Se- 
řadit podle, má vliv položka Se- 
znam (v dolní části okna). Je-li 
označena možnost se záhlavím, 





nabízí se v seznamu Seřadit 
podle názvy sloupců, které jsou 
zapsány v prvním označeném 
řádku. Je-li označena možnost 
bez záhlaví, nabízí se 

v seznamu Seřadit podle názvy 
sloupců Excelu (A, B, C,...). 


žně 






5, Klikněte na tlačítko OK. 


(= m zlým © baz zár 
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U. V, U.. 


Vytvoření souhrnů 


Klikněte myší mimo označenou 
oblast. Tím zrušíte výběr. Poté 
klikněte do libovolné buňky se- 
znamu. Z nabídky Data vyber- 
te příkaz Souhrny. 

Tím vyvoláte dialogové okno, 
ve kterém nastavíte parametry 
souhrnu. 

V seznamu U každé změny 
ve sloupci nastavte hodnotu 
Zákazník. U seznamu Použít 


Excel sleduje změny hodnot v tom 
sloupci, který jste v dialogovém okně 
Souhrny označili. V místě, kde se hod- 
nota v tomto sloupci změnila, vloží Ex- 
cel nový řádek, na který umístí výsledek 
výpočtu. V tomto případě Excel sleduje 
změny ve sloupci Zákazník (změna jmé- 
na zákazníka). Pro provádění výpočtů je 
třeba zadat funkci, kterou Excel použije 
(součet, počet hodnot,...), a sloupec, 
S jehož hodnotami se má výpočet pro- 
vádět. V tomto případě jde o sloupec 
Částka. 

V případě, že data v tabulce nese- 
třídíte podle sloupce, ve kterém sledu- 
jete změny, vloží Excel mezisoučet za 
každou změnu v tomto sloupci. Jak by 
to vypadalo, ukazuje připojený obrázek. 





r 
Zákážiík Do 


Lulkězu z fozvůk ] 


= |Cůlkěm 





A E Č =] 


C istké Z aliáii 


z Hzsnirskěů 


h | honke ř dě tuby 


V tabulce se objevily nové řád- 
ky s mezisoučty a po levé stra- 
ně strom s tlačítky -. Tato tlačít- 
ka jsou na stejných řádcích jako 





BE] Snubus „Jel 
GE Zi? BY- MŘESHÍŽ| -DŘ "7 
BIU EEA WX AHS -Á- . 
: "| = I . | 
1oaja | č. E Č ů Fi 
Kliknutím na tlačítko + zobrazíte seznam PrleHičákarník © Čárka him 
A a % 8 F © (4 |Calkěsa z Hbý 
nákupů (v tomto případě pro pana Bílého). BMarouškaci 
E i 
Ú ] 1 iba 
a z 7 , = i 
Kliknutím na tlačítko — skryjete seznam koní Cu|orem r Man vilová 
nákupů (v tomto případě pro paní Marouš- - (1 
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= 12 Celběss z esk 
tj: | OOT ST NN 
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Úryeý Zobrurí W Forrait fábsroje [by Čkro Herekdy 


7 : 
vestu Lté JČ LEtá 


TABULKOVÉ PROCESORY 


funkci se ujistěte, že je nastave- 
na hodnota Součet. Seznam Při- 
dat soubrn do sloupce uprav- 
te tak, aby zůstala zaškrtnuta 
pouze položka Částka. Ve spod- 





A] zoubos 
DODGE 2 li FA- 
BIU EEA WYX ži 


nei] lz 


-r 6 ek 
Fůr 


ní části okna zkontrolujte, zda 
jsou zaškrtnuty položky Nahra- 
dit aktuální souhrny a Celko- 
vý souhrn pod daty. Poté klik- 
něte na tlačítko OK. 


Úryeý Zobruí Vk Forreit fáletraje | Data Cb Hredu © „|| z 


rr =| = mj Eonnultl 3. Z nabídky Data vy- 
[A | HE berte příkaz Souhrny. 
1. Zákazník = 
ž | Tabu 
d Těiď da dc 
W | "oui 
Ahemsia zohěogot ++: Sní 
ď Tau [GŠ Contirgarění tabulka arař... 
k- l , 
č Jr L =. = a Hyční č bTá + 
11 Heš Te „ EA 
ii m 
1.2 
ie 
E“ 
"5 = 
Mol Mostu LEE E LAM E [41 | | 


Připro 123 4 
1. Kliknutím mimo Se- 2. Klikněte na libovolnou buňku seznamu. 
znam zrušte označení. 









Jak se se souhrny pracuje 


mezisoučty. Kliknutím na tako- 
vé tlačítko skryjete seznam po- 
ložek pro daný mezisoučet. Po 
skrytí položek se znak na tlačít- 


Ee Kodl | u“ 












sa EK 


zk zarabrný e ZACKCÍ 


l ky 
4. Nastavte sloupec, jehož změny chcete sledovat. burn 


Frač huréci 


5. Nastavte způsob výpočtu. : : 
Přickal: mraku vá mla 


| Ránhezsdě zkr zrajhaTří 
T Kom 3rárdcy ab zkaipárenná 





ku změní na +. Kliknutím na tak- 
to označené tlačítko zobrazíte se- 
znam položek pro daný mezisou- 
CS, 


Mezisoučty pro jednotlivé zákazníky. 


Celkový součet. 





AMTIVIRY 


Antivirová 


ochrana s Avastem 


Vítáme vás u prvního dílu nového senálu, ve kterém vás blíže seznámíme 
s antivirovým programem Avast32, verze 3.0. Tento program si můžete 
1sam vyzkoušet (na PPK CD 1/2000 naleznete jeho demoverzi). 


Antivirový program Avast32 je 
známý a úspěšný produkt čes- 
ké firmy ALWIL Software. Nejde 
však o jediný český antivirový 
program (dalším je například 
AVG od firmy Grisoft). Ze zahra- 


Vyberte si styl ovládání 


S programem Avast můžete pra- 
covat ve dvou základních reži- 
mech: v jednoduchém nebo 
v rozšířeném. Jednoduché ovlá- 
dání je vhodné pro úvodní se- 
známení s programem a pro 
méně zkušené uživatele počíta- 
če. Rozšířené ovládání nabízí 
mnohem více možností a ocení 
ho zejména uživatelé zkušenější. 

Po prvním spuštění se vám 
objeví program ve stylu jedno- 
duchého ovládání. Do ovládání 
rozšířeného přepnete tak, že le- 
vým tlačítkem kliknete na tečku, 
která je umístěna v levém hor- 
ním rohu. Objeví se nabídka 
a z ní vyberte příkaz Rozšíře- 
né ovládání. 

Zpět z rozšířeného ovládání 
do ovládání jednoduchého se 
dostanete obdobným způsobem. 
Z menu Zobraz vyberte příkaz 
Jednoduché ovládání. 

Při příštím spuštění programu 
Avast32 se objeví takový styl 
ovládání (jednoduché nebo roz- 
šířené), který jste měli nastaven 
naposledy (tj. než jste program 
zavřeli). 


Jednoduché ovládání 


Program přepnutý do stylu jed- 
noduchého ovládání obsahuje 
dvě skupiny tlačítek. První sku- 


bl W 


pinu tvoří čtyři velká tlačítka 


ničních jmenujme především 
Norton Antivirus, AntiViral Tool- 
kit Pro, Norman Virus Control, 
E- Secure a mmoheealis cl 
V tomto seriálu se zaměříme na 
Avast32, ale o nápovědy k os- 


(slouží k spuštění hledání virů, 
pozastavení hledání apod.). Dru- 
há skupina čítá šest tlačítek (jsou 
umístěna úplně dole) a slouží 
k zadání míst, která se budou 
kontrolovat. Popisy jednotlivých 
tlačítek naleznete na následují- 
cím obrázku. 

Při spuštění testování postu- 
pujte následovně. Nejdříve po- 


Jednoduché ovládání. 





S 


> 


tatním antivirovým programům 
určitě nepřijdete (některé z nich 
vám představíme v dalších seri- 
álech). 


mocí tlačítek J až O zadejte, co 
chcete zkontrolovat. Pokud chce- 
te zkontrolovat pevný disk, klik- 
něte na tlačítko J. Pokud chcete 
zkontrolovat disketu, klikněte na 
tlačítko K apod. 

Nyní pomocí tlačítka G spust- 
te testování. 

Pokud nebyl žádný virus na- 


lezen, objeví se v informačním 


BCDE 


dě 


M ON 0 


Kliknutím na toto tlačítko vyvoláte nabídku, ve které naleznete několik příkazů (například 


příkaz pro přepnutí do stylu rozšířeného ovládání). 


Vyvolání nápovědy. 


Minimalizace programu. 
Zavření programu. 


. Úplné zastavení testování. 
Zobrazení výsledků. 


Testování diskety na přítomnost virů. 


Testování cédéčka na přítomnost virů. 


OZETAr"  eremmpon 


Spuštění rezidentní ochrany. 


Zmenšení programu na „úzký proužek“ 


Testování pevného disku na přítomnost virů. 


Informační řádka, ve které se zobrazují informace o probíhajícím hledání virů. 
Spuštění testování (zahájení hledání virů). 
Pozastavení testování (po opětovném stisknutí testování opět pokračuje). 


Testování síťových pevných disků na přítomnost virů (pro použití v počítačové síti). 


Vybrání určitého adresáře, ve kterém se budou viry hledat. 
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AVAST 3= 


S 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


« Vyzkoušejte si různé 
antivirové programy 
Antiviry, které naleznete na 
PPK CD 1/2000 (jde 

o zkušební verze): 
AVAST32 3.0, 

AVG 6.0, 

Norton Antivirus 2000, 
AntiViral Toolkit Pro 3.0, 
Norman Virus Control 4.7, 
F-Secure Anti-Virus 4.06. 


* Informace o programu 
AVAST32 3.0 

Výrobce: ALWIL Software. 
Internet: www.alwil.cz. 
Cena: 2852 Kč včetně 
DPH. 

Antivirová služba: 

1228 Kč včetně DPH. (Jed- 
ná se o předplatné všech 
aktualizací na jeden rok. 

V rámci této služby obdrží- 
te každý měsíc jedno CD 
s aktualizací a poslední 
verzí produktu.) 





AMTIVIRY 


(a Avast32 verze 3.0 |„IDÍx| Adk z k)Sx „Zádný Virus 


Soubor Zobraz Počítač Úloha Okna Nápověda A Z 
nepvlinalezen. WBr01 Zobrazení 


A Úlohy šk Viry | © Nápověda | 


podrobnějších výsledků klikně- 


Verze výkonného jádra: 3.0.219.0 





=5 Hledání: disketa A: VPS soubor: 07.01.2000 te na tlačítko I (informační okno 
Á = Hledání: lokální pevné disky | Dperační systém: Windows J8 M > 
SOFTVVARE < Hledání: zvolit složky SG zobrazí hned pod hlavním 
x Integrita: lokální pevné disky | 
X Integrita: zvolit složky pane erm. 
6 Rezidentní ochrana 
x Úplný test programů 
=) Avast32 ký Jan2000 X č*0 Tento počítač Rozšířené ovládání i 





Informační okno 


Po dokončení testování počíta- 
če na přítomnost virů se zobrazí 


informační okno, ve kterém na- i m = 
Tímto tlačítkem buď skryjete, 


leznete podrobné informace nebo zobrazíte informační okno. 


o výsledcích hledání (počet 
zkontrolovaných souborů, počet 
souborů napadených virem 
apod.). 


Počet nalezených souborů: 
Prohledaných souborů: 
Počet testovaných složek: 
Infikovaných souborů: 
Počet opravených souborů: 


Počet smazaných souborů: V informačním okně nalezne- 
Počet přesunutých souborů: E A ao 
te výsledky hledání (počet infi- 
kovaných souborů atd.). 
Kliknutím na tlačítko Výsledky se zobrazí 
seznam napadených souborů včetně názvu 
viru, kterým jsou soubory napadeny. 


Výsledky... | 





Kontrola určitého adresáře 


Zkontrolovat můžete i určitý 
adresář na pevném disku, diske- 














tě nebo na cédéčku. Tímto tlačítkem spusťte testování. 
Dnes jsme se naučili praco- 
E JV de - 
vats programem Avast32 ve sty- ans BL Az -|x 
lu tzv. jednoduchého ovládání. hrá vs nebyl nalezen. Tímto tlačítkem buď zobraz- 
V příštím díle se podíváme na te, nebo skryje okno pro výběr 
n S ě P adresáře. 
ovládání rozšířené, které nabízí 
mnohem více možností. Pak se 
budete moci sami rozhodnout, -m j -= 2 3 
který styl ovládání vám více vy- 
=- © (C) 
+ 
z DN 
BBE E Dokumenty, 
+ HTML 
+ INSTALL 
+1 mspcint 
Co je rezidentní ochrana + (Z Multimedia Files 
: 7 3 14 +42 NOVELL 
Rezidentní ochrana je tzv. stálá -Bi Program Files 
ochrana. V případě, že máte rezi- m RECYCLED 
z 3 TEMF 
dentní ochranu zapnutou, program (1 WINDOWS 
neustále chrání počítač před napa- —L Windows Update Setup Files 
Ě č p k > DL EEE MOM OTO A L N67 EST 
dením viry. Nevýhodou je však to, 
že tato rezidentní ochrana (tj. neu- 
stálé kontrolování a hlídání ze stra- V okně pro výběr adresáře zadejte, 
ny antivirového programu) zpoma- který adresář se má kontrolovat. 


luje a brzdí počítač. 





Počítač pro každého 5/00 








PRO ŠKOLY 


Modem 


Modem je zařízení, které umožňuje propojení a dorozumívání počítačů prostřednictvím 
telefonních linek. V současné době se modem nejčastěji používá jako praktická a levná 
možnost připojení — tzv. komutované připojení (to je připojení prostřednictvím 
telefonní linky) k celosvětové síti internet. 


Jak modem funguje? 


Velmi jednoduše řečeno, modem 
překládá počítačové nuly 
a jedničky do tónů (pro modem 
je charakteristické pípání), které 
jsou schopné „projít“ přes tele- 
fonní kabel k jinému modemu, 
jenž tyto tóny přeloží zpět na 
nuly a jedničky. 

Odborně lze mluvit o modu- 
laci — to je změna digitální infor- 
mace vašeho počítače do analo- 
gových signálů (zvuků), které 
jsou prostřednictvím telefonní 
linky zasílány jinému modemu 
(počítači). A naopak. Modem 
demoduluje signály přicházející 
po telefonní lince do formy sro- 
zumitelné počítači. Slovo modem 
pak právě vzniklo jako zkratka 
slov modulace a demodulace. 

Samozřejmě že modem sám 
o sobě pro tuto síťovou komu- 
nikaci po telefonní lince nestačí. 
Je potřeba mít nainstalován na 
počítači speciální software. 


Druhy modemů 


Základní rozdělení modemů je 
podle jejich umístění. Modem 


-> > -== - —-————— 


"m P © 
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může být umístěn přímo uvnitř 
počítače, zasunut do slotu na 
základní desce. V tomto přípa- 
dě mluvíme o modemu inter- 
ním. Oproti tomu existuje mo- 
dem externí, který vypadá jako 
menší krabička, je umístěn ved- 
le počítače a je k němu připo- 
jen kabelem. Ačkoliv oba mode- 
my pracují stejným způsobem, 
externí modem má oproti inter- 
nímu hned několik výhod. 

Na externím modemu je umís- 
těn speciální řádek světýlek, jež 
zobrazují, jak modem komuni- 
kuje, máte tedy zrakovou kont- 
rolu nad přenosem dat. Navíc 
máte možnost kontrolovat pře- 
nos i sluchem (již zmíněné pí- 
pání), jelikož externí modemy 
mají lepší reproduktory. Další 
velkou výhodou je, že externí 
modem můžete kdykoliv přenést 
k jakémukoliv počítači a ihned 
ho připojit. Jedinou velkou ne- 
výhodou externího modemu je 
jeho vyšší cena oproti modemu 
internímu. 


Jak modem připojit 


Nejprve musíte "modem 
k počítači fyzicky připojit. Exter- 


ní modem je třeba připojit pro- 


střednictvím kabelu do sériové- 
ho portu (COM) a interní mo- 
dem musí být zasunut do slotu 
na základní desce a musí být 
podporován speciálním soft- 
warem, tzv. ovladači (proto bývá 
někdy velký problém interní 
modem instalovat a zajistit jeho 
bezproblémový chod). 

Dále je důležité nainstalovat 
modem do Windows. K tomu 
slouží nabídka Modemy; ta je 
umístěna v nabídce Start/Nasta- 
vení/Ovládací panely. 


Rychlost modemů 

Přenosová rychlost modemů se měří 
v bitech za sekundu (b/s). Počet bitů 
za sekundu určuje, kolik bitů „prote- 
če“ prostřednictvím modemu přes te- 
lefonní linku. V současné době jsou 
dostupné modemy s těmito přenoso- 
vými rychlostmi: 

v 28,8 Kb/s, 

v 33,6 Kb/s, 

v“ 56,6 Kb/s (takový modem může 
být připojen pouze přes digitální 
ústřednu). 

Při výběru modemu je důležité si 
uvědomit, že pomalejší modem zna- 
mená delší dobu připojení přes tele- 


fon. 
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PRO ŠKOLY 


Oblibené položky 


Asi každý z vás má několik svých oblíbených dokumentů nebo internetových adres, 
které často otevírá. Zařadíte-li tyto dokumenty nebo odkazy do tzv. oblíbených 
položek, získáte k nim rychlý přístup. Toho sice dosáhnete 1 tím, že si příslušného 
zástupce přetáhnete na plochu, ale na rozdíl od zástupců dovolují oblíbené položky 
třídit odkazy do složek a podsložek. 


Použití 









Windows 98 nabízejí nabídku 
Oblíbené. Najdete ji v nabídce 
tlačítka Start a také v nabídce 
MS Internet Exploreru i v na- 
bídce dialogových oken zobra- 
zujících obsahy složek a disků. 


Při čekání na otevření na- 
bídky nebo obsahu složky 
nesmíte myší pohybovat. 





Výběrem této položky si zobra- 
zíte seznam dokumentů a WWW 
adres. Kliknutím na požadova- 
nou položku otevřete příslušný 
dokument nebo internetovou 
stránku. 





= CAwork 


Soubor Úpravy — Zobrazit Přejít | Oblíběhé © Nápověda 
n Přidat k oblíbeným položk.ám... 


s“ 


Zpět Uspořádat oblíbené položky... 






Adresa [C CAyřark 


(I Informace 
= Kanály 


E 






HLG.ZIP 
WinZip File 


Kliknutím na nabídku Oblíbené zobra- 
zíte seznam oblíbených položek. 


Aktualizace softwaru 













Přidání dokumentu do seznamu oblibených položek 


1. Přetáhněte ikonu dokumentu na 


tlačítko Start a chvilku vyčkejte. 
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2. Přetáhněte ikonu na nabídku 


Oblíbené a chvilku vyčkejte. 
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Chcete-li ve Windows 98 přidat 
dokument do oblíbených polo- 
žek, zobrazte si nejprve obsah 
složky, ve které se dokument 


nachází. Poté ikonu dokumentu 
přetáhněte myší na tlačítko Start 
a chvilku počkejte (levé tlačítko 
myši je stále stisknuté). Objeví 
se příkazy nabídky Start. Nastav- 
te ukazovátko myši na položku 
Oblíbené a opět chvilku počkej- 
te. Objeví se oblíbené položky 
včetně složek. Chcete-li doku- 
ment umístit do seznamu Oblí- 
bené, nastavte ukazovátko do 
tohoto seznamu a uvolněte levé 
tlačítko myši. Chcete-li dokument 
umístit do nějaké složky, nastavte 
ukazovátko na tuto složku 


Vodorovná čára určuje místo, kam se 
umístí zástupce dokumentu. 


W „r kal 


3. Umístěte ikonu na požadovanou 


pozici a uvolněte levé tlačítko myši. 





a chvilku vyčkejte. Objeví se ob- 
sah podsložky. Nastavte ukazo- 
vátko na obsah této podsložky 
a uvolněte levé tlačítko. 






























































































































































































































































auf 9N ouy 0z vč 99|d 9) 6691 Áuoeg MH 000/ J8jseusseuJ 
MS WO4-G9 SIC 9N ouy ouy 8l v 987 9M S69 ÁuoeS MH WeBoud ÁAOUDES — UN- 10) ZIU4 S 
uonnog 9ULUO 9N ouy SN eBY BAOXNAZ (E 10911 S 10]218|80ME (E ze 99, WnHusd 9) 6681 oejens AH JOHUOJ OU PUOÁDA X W 
our 9N ouy 00% ze 99|d 9) 6691 oae1s MH ung usd | © 
Our 9N ouy EJPX BNXOJEIĎ ANY 00£ ce XWA00Zd 9 666 oĎejens MH pNOM ed OUSBUL KO 
240 9N ouy 00£ ce B6Gd 9M 6691 9Dae1S MH SUS 9UL © 
our 9N ouy 06% ze 99|d 9) 6691 oejens AH 0008 ÁJO UIS o 
uonnog OU! LUO 9N ouy 9N XPI IUJIgHeduox BHEX BAOXNAZ G ze 007 wnnued 9X 666 oojens MH 9109 e1ejdog = 
Our 9N ouy JOJEJ9|0IME JE 00€ ce Ed 9) 6691 oĎejens MH OLILUJ B 
OSOU SN 9N SN 00% ce Wungusd 9) pa0% oejens MH || soudu jo sBy osojo1A © 
Ániex d€ zed XNA 008 = 
uon,og OU LUO 9N ouy SN ey BAOXNAZ ZE | Wngusgnopey E S 99, nnusd [2M 666 obejens MH ZL ÁM05 
Our ouy ouy 0/ ze 002d 9) 6671 Áuods MH 000Z 1HN 
MS WOH-d9 SIC 9N ouy 9N EP PYOJEIĎ GAZ 9 XDA 08% ce 002d 9) 969 Ánods MH JOJSEJA JJOD IU 
JOSOJIA 9N 9N 9N 00% 84 Wunnusd 9 SEZ Áuods MH 0007 19494 14N HOSOJOIA 
JOSOJIN 9N 9N 9N 00% 84 UunHusd 9X 100% Auods AH 0002 S SMUrT HOSOJII 
p JOSOJI 9N 9N 9N 081 ze Uungusd 9) SEZ Áuods MH J|8100- JEUOHEUJSIU| JOSOJIA 
= JOSOJIN 9N 9N 9N 081 ce Uunnusd 9 SEZ Ánods MH 0007 |egoxseg uosoJIA 
24 9N ouy 0% 91 G/d 9) 66 Áods MH Joo 
LU our 9N ouy 08 aE e6ld 2 6641 Áuods AH 000 V314 
uonog 9ULUO 9N ouy 9N JOJEJO|9OME ÁUJOPdO OGOU | OOPO0A XIDAIT EHEX BAOXNAZ 06| ze 667 nusd 9) 6621 Jo)e]nug MH oJÁS YOU 
k uojn,og OULU 9N 9N 9N a 00po0A ee dE "9 XDA 19 67 nusd 9) 6691 Joje|nuS MH Puipieogmous oueidng 
uon,og 9ULUO 9N ouy SN XDA EHEY BAOYNAZ AVHA AW 4 S JOJEJ9|90ME JE 021 ce 007 wnnusd 2 6611 Jo1enuS MH eg Med NOS 
© our 9N ouy 10)B18|90YE CE A8 0z „9 9921Id 2M 6641 JojB|NUS AH 0002 ÁIEH 
É — ur SN ouy 00| ce 002d 9) 6691 Jo1e]nuS MH 4 poadg 10) pooN 
U Our 9N ouy 101B19|90YE CE 007 91 99|d 9) 6671 Jo1e|nuS MH kaj BW 
> JOSOJIA 9N 9N 9N 007 8y UnNHusd 2y GE/ JOje|nUS MH SSOUPRA SSOJJ0J0W JOSOJIIN 
ke JOSOJIIA 9N 9N 9N 06 26 UNHUD 2y Ge/ JOJe|NUS AH SSOUPEA XONU | JOJSUO HOSODIN 
(G JOSOJIN 9N 9N 9N 00% Ze UunHusd 9) 086 Jojenug MH SSOUPEJA UMOJPIA JOSOJOA 
= HOSOJIN 9N 9N SN ey 15 E 00G 19 || ngued 9) 996% Joje|nuS MH O1 0002 101ejnu!S 14BI- HOSOJDIA 
© OSOU SN 9N SN egey "10 JE 00G „9 || ungusd 9X pG0% Jo1e]nuS MH 0002 JojejnuS 146- HOSOJDA 
a JOSOJIN 9N 9N SN eey IB JE 0gE „9 tunnusd 9) 8871 Joje|NUS AH Joje|nUS 1414 1009 HOSOLI 
our 9N ouy 00€ ze E0Zd 2 6671 Jojenug MH € popuun UBI 
MS WOH-G9 SIC 9N ouy 9N 9 XPAC 09 ce 991d 9) S69 DdH MH oj,sea AMoodg 
OHr 9N ouy 10)B19|90YE CE Ze E6d 9 666 EXAOUISO|d MH a UBUÁLH 
MS WOH-09 SIC 9N ouy SN 9 xPAC gl 9 00|d 9 969 M0101 AH PIUPUUS | 
MS WOH-d9 SIC 9N ouy SN G 9 00|d 9) S69 PM01Ď01 MH JOJSEA SJZZNd 
JOSOJIW 9N 9N 9N 00% 9 uungusd 9X SEZ PM01Ď01 MH X0g BI0PULd HOSOJII 
MS WO4-C9 MSG 9N ouy 9N 91 e6ld 2) 69 M0100 MH S9UJEO URS — OZO OJ MH 
MS WOH-G SIC SN ouy 9N 9 e6ld 9) S69 M0101 AH SHO 10) souep — AXJou o1d AH 
SUSJSÁS PIGOZ ouy ouy 9N 09 91 UNHUdD 2 S64 eX0007 MH BU097 BA| ÁYUPPEH 
MS WOH-d9 SIC 9N ouy 9N 9 XxPAC ce 991d 9) S69 Pulp MH UOIOA||OD spe 80LdS 
opns dd ouy ouy ouy č 8 987 9 67 Pulp MH OSSLJO OPNSIEH 
MS WOH-09 SIC 9N ouy SN G xpa ze 99|d 9 S69 Pulp AH NUL SEA 
MS WOH-0D SIC 9N ouy SN G xpad ze e6d 9 969 Pulp MH UB OZE JE 
MS WOH-d9 SIC 9N ouy 9N G XPeId ce ECčd 9) S69 PUlf MH uey Boj4 E 
MS WO4-C9 MSG 9N ouy 9N G XPad ae e6ld 9) 969 BUIf MH JaddoH agn9 CE 
opns dl ouy ouy 9N dnisÁn Anoynaz č 8 uunyued 9M 69G PXSIOC AH BU|ZILZ BUZBDUUT 
our 9N ouy 9 992d 9) 6691 e1NusApy AH p JepreH OUWOL 
UojN,OS U LUO 9N ouy EB BAOXNAZ PAOJIJ9| "EHPY PNOHLIĎ SWAT 081 ce £6| Wngusd 9) 6681 e1Nu9ApY MH JI see jo obey 
9HEr ouy ouy NOH- X8 06 91 00|d 9X 669 e1NU9APY MH G epIod 
JOSOJI 9N 9N 9N jeuusju| 00% 9 tungusd 9X pč0% e1NU9APY MH J|89 SUoJ9USY HOSOLI 
our SN ouy ce 002d 9X 6621 e1NU9APY AH S9UO[ EUBIPUJ 
240 ouy ouy 08 va 99|d 9) 669 e1Nu9ApY MH G 0191 9Y10H 
our 9N ouy JOJEJ9|9IME JE AN8 00€ 19 XWWEEZd 9) 666 JUNE CE MH CE BISIOd JO 9DUUd 
JOSOJIN 9N 9N 9N 00% Ze Uunnusd 9M SEZ 1u9ME JE MH opea1y jo oBusnsy HoSOJIA 
JOSOLI 9N 9N 9N 00% ze UunHusd 9 8871 1UJME JE AH 9pea1 JO UNMSH HOSOJI 
JOSOUIA 9N 9N 9N 00% ce UunHusd 9) 100% 1U9ME JE MH ABoju | 1egu03 9S0|0 HOSOIW 
our 9N ouy JOJEJ9|9IME JE 00% ce XWWO00Zd 9) 6671 1U9ME JE MH JOJEP81d "SA USIJY 
Izigeu jn du p i pá Áyoaeu au m ke 10S9901d eno: ouobojey 1uousoidn | auobojey (aa aszeu) In 
ad BU ÁMOJEU IUJEUUIUIJ 











"JIaA0 olepn AUUJASA UDEJIS UJISEU A OJÁgON 'NOl8poud po níepn opejyPz EU IIAPjSsos awusÍ nyjngej Ajep s AYngej auaujdÁn o9yepa1 op iejsod 
£ SB JJSEU IS 110]M UIOSA JBAOMOpOd UDÁJ PEH 'OUJPZEX OJd 99EJID0d ASO HST A ojapleu IUBAODEMOJ JIP EU [ol aLusÍ 1|jPpz01 Yozojod 007 Ise olnyesgo pojysjd Ája 9z "nuuoj Y W9PAIUZA 'DSIP NOH-CD PoU91d ou9a SPA o1d OUUSÍ IJIAEIdHA 


0 WOU-02 Wotujetpotynwu pojydad fous) 


——=- M Hardware 








Co je to i 
multimediální pocitac 





Multimediální, multimédium, multifunkční — s těmito slovy se dnes setkáváme čím dál tím 
častěji. Známe multifunkční zařízení, které umí tisknout, skenovat a kopírovat, o internetu 
slýcháme, že je multimédium, a v neposlední řadě jsou tu i multimediální počítače. 

A co to ten multimediální počítač vlastně je? 


Už samo slovo multi nám nazna- 
čuje, že půjde o něco moderního 
nebo že takové zařízení toho umí 
hodně. Takových zařízení je dnes 
stále více, a proto je tento pojem 
stále používanější. Význam slov 
mediální, médium a funkce je vám 


patrně jasný. Jistě víte, že médium 





je například televize, rozhlas nebo 
tisk. Z toho také plyne, proč se 
spojení slov multi a médium pou- 
žívá pro označení určitých počíta- 
čů. Takový multimediální počítač 
totiž umí prezentovat nejen text 
(tisk) a zvuky (rozhlas), ale i po- 
hyblivý obraz (televize). Nyní, 
když nám je zhruba jasné, proč ně- 
kterým počítačům říkáme multime- 
diální, můžeme přejít přímo 
k jádru věci. Povíme vám, jak ta- 
kový multimediální počítač výpa- 
dá, a hlavně se vám 

pokusíme naznačit, 
že jestliže váš po- 
čítač do kategorie 
„multimediální“ 
nepatří, přicházíte 
opravdu o hodně. 
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Počítačové součástky 
a zařízení se dají rozdělit 
do dvou skupin 


Počítač je dnes spíše pojmem pro 
několik zařízení, a ne pouze pro 
vlastní „bednu“, která obsahuje ce- 
lou řadu důležitých součástek (pro- 
cesor, pevný disk...). Pod slovo 
počítač dnes běžně zahrnujeme 
monitor, klávesnici a myš, proto- 
že bez těchto tzv. periferií by nám 
vlastní „bedna“ nebyla k ničemu. 
Počítačové součástky a zařízení 
se dají rozdělit do dvou základ- 
ních skupin. Tou první jsou tako- 
vé součástky a zařízení, bez kte- 
rých to prostě nejde (monitor, 
klávesnice, myš, procesor, operač- 
ní paměť apod.). Tou druhou sku- 
pinou jsou takové součástky a za- 
řízení, bez kterých se sice obejdete, 
ale které dělají z obyčejného po- 
čítače počítač multimediální (zvu- 
ková karta, reproduktory, mecha- 
nika CD-ROM, mikrofon atd.). 


Co by měl mutimediální 
počítač mit? 


Multimediální počítač lze využít 
nejen ke klasickým účelům (psaní 
textů, tvorba tabulek a grafů, 
vedení účetnictví apod.), ale na- 
příklad i k hraní „náročných“ 
a nových her, k přehrávání hud- 
by, k přehrávání videa, k práci 
s multimediálními cédéčky apod. 
Ke všem těmto „mutimediál- 
ním“ účelům potřebujete mini- 

málně tato zařízení: CD- 
-ROM mechani- 
ku, zvukovou 
kartu, kvalitní 
grafickou kar- 
tu, zařízení 








pro výstup zvuku (reproduktory 
sluchátka), 
a nějaké herní zařízení (například 


nebo mikrofon 
joystick). Existuje i další multime- 
diální vybavení, které dělá počí- 
tač ještě „mutimediálnější“. Jde 
například o MIDI klávesnici, sub- 
woofer, gamepad, volant a DVD 
mechaniku. 

Mít základní multimediální vy- 
bavení ovšem nestačí. Důležité 
jsou také výkonné součástky (rych- 
lý procesor, operační paměť s vel- 
kou kapacitou, pevný disk s vel- 
kou kapacitou) a výkonné 
periferie (například kvalitní moni- 
tor). 

Jednotlivé součástky a zařízení 
si nyní blíže popíšeme. 


Mechanika CD-ROM, 
nebo DVD-ROM? 


Na místo mechanik CD-ROM se 
pomalu začínají protlačovat mecha- 
niky DVD-ROM. Jestliže si hodláte 
koupit nový multimediální počítač, 
zvolte raději DVD-ROM mechani- 
ku. Ta vám totiž umožní číst nejen 
klasická cédéčka, ale i DVD dis- 
ky. Disky DVD mají totiž oproti kla- 
sickým cédéčkům několik výhod. 
Tou hlavní je mnohem větší kapa- 
cita, což je čím dál tím potřebnější. 
Nejnovější hry a programy jsou 
totiž stále více objemné a kapacita 
klasických cédéček přestává poma- 


lu stačit. Disky DVD jsou tedy vhod- 
né jako nosiče pro programy, hry 
nebo pro multimediální encyklope- 
die, ale také například pro celove- 
černí filmy. 


Zvuky 


Multimediální počítač se bez zvu- 
ku neobejde. K tomu potřebujete 
nejen zvukovou kartu, která se 
zabuduje do počítače, ale 
i zařízení pro výstup zvuku (repro- 
duktory nebo sluchátka). Repro- 
duktory jsou nejčastěji dva, ale 
pořídit si můžete i celou reprosou- 
stavu, která obsahuje minimálně 
dva reproduktory (nebo i více) 
a tzv. subwoofer (jde o speciální 
reproduktor pro produkci hlubo- 
kých tónů). Pokud však nechcete 
do reproduktorů investovat, posta- 
čí i sluchátka. 

Nejčastějším řešením jsou dva 
reproduktory a sluchátka. Sluchát- 
ka je vhodné použít například teh- 
dy, nechceme-li zvukem rušit ostat- 
ní. 
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K dokonalému multimediální- 
mu počítači patří i mikrofon. Ten 
můžete využít nejen k nahrání 
svého hlasu nebo písničky do po- 
čítače, ale hlavně u různých pro- 
gramů pro výuku cizího jazyka. 
U těchto programů si totiž nejdří- 
ve poslechnete výslovnost rodilé- 
ho mluvčího, to samé zopakujete 
do mikrofonu a svoji nahranou 
výslovnost si pak přehrajete. Mik- 
rofon lze také využít k interne- 
tovým konferencím, kdy si na dál- 
ku povídáte třeba s kamarádem 
v Austrálii (a pokud máte oba ješ- 
tě internetovou kamerku, můžete 
se i vidět). Vzhledem k drahým 
telefonním poplatkům a pomalým 
linkám však toto využití nebude 
asi příliš rozšířené. 


Kvalitní práce s obrazem 


Kvalitní hry a multimediální ency- 
klopedie jsou hodně náročné na 
grafiku, a proto je nutné mít ne- 
jen výkonnou grafickou kartu, ale 
i kvalitní monitor. 

Grafická karta by měla mít vel- 
kou paměť (alespoň 8 MB, ale čím 
více, tím lépe). Grafická karta 
může být v podstatě dvojího dru- 
hu. Buď jde o zvláštní kartu, kte- 
rá se zasune do volného slotu (ot- 
voru) na základní desce, nebo jde 
O tzv. integrovanou grafickou kar- 
tu, která je přímo součástí základ- 
ní desky (nelze ji od základní des- 
ky oddělit). Integrované grafické 
karty však nejsou příliš kvalitní 





a výkonné, a proto se takovému 


řešení raději vyhněte. Na druhé 
straně je ale takové řešení levněj- 
ŠÍ. 

Také monitor by měl být do- 
statečně výkonný. 1Spalcovým 
monitorům už pomalu odzvonilo 
a populárnější se stávají monitory 
17palcové, o kterých se více do- 
zvíte v našem testu na straně 8. 
Samozřejmě čím větší monitor, tím 
příjemnější a dokonalejší bude 
celkový požitek z hraní pěkné hry, 
přehrávání videa nebo z práce 
s multimediální encyklopedií. Vel- 
ké monitory jsou však také drahé 
a na pracovním stole vám zabe- 
rou hodně místa. 


Herní zařízení 


Velké množství her lze sice hrát 
i pomocí klávesnice a myši, ale 
pokud si chcete opravdu užít, 
musíte mít nějaké herní zařízení. 
K základní výbavě každého hráče 
patří joystick. Těch existuje celá 
řada — od velmi levných a obyčej- 
ných až po výkonné modely, kte- 
ré umožňují tzv. zpětnou vazbu 
(feedback). Díky této speciální 


Hardware 





vlastnosti se hraní hry stá- 





WW 


vá mnohem realističtější. 
Například při jízdě po ne- 
rovném terénu se vám 
joystick třese, při letu le- 
tadlem cítíte poryvy vě- 
tru apod. K využití zpět- 
né vazby však nestačí 
pouze zařízení, které tuto 
vlastnost podporuje. Zpětnou vaz- 
bu musí umožňovat i příslušná 
hra. 

Mezi další herní zařízení patří 
i gamepad (joypad) a volant 
(včetně pedálů a někdy i s řadicí 
pákou). I tato zařízení mohou 
umožňovat zpětnou vazbu. 


Výkonné součástky 

Každý multimediální počítač by 
měl být také dostatečně výkonný. 
Měl by mít nejen výkonný proce- 
sor (Intel Celeron, Intel Pentium II 
nebo některý výkonný procesor od 
firmy AMD), ale i dostatečně veli- 
kou operační paměť (alespoň 
64 MB) a dostatečně velký pev- 
ný disk (6 GB a více). 
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Počítačová sít 
Jde o propojení více počíta- 
čů. Smyslem sítě je sdílení 
dat (dokumentů 

a programů) a rychlá komu- 
nikace mezi uživateli. Pro 
propojení v lokální síti se 
používají kabely. Pro propo- 
jení mezi vzdálenými sítěmi 
či počítači se používají tele- 
fonní linky, bezdrátová spo- 
jení, satelit nebo kabely ka- 
belové televize. 


Co rozhodně internet není 






= P Spojení se světem 





ternet 


Internet se pomalu stává stále samozřejmější součástí našeho života. Potřebujeme ho 
v práci, hledáme na něm zábavu 1 informace. Stále více lidí si uvědomuje, že neznalost 
internetu může snižovat šance pro přijetí do některých zaměstnání. Dnešním článkem tedy 
zahajujeme malý internetový vzdělávací kurz. 


istě jste si všimli, že v posled- 

ních letech se o počítačích stá- 

le více mluví a lidé je čím dál 
tím častěji používají jako pomoc- 
níky v práci, ale i doma. Velké 
rozšíření počítačů vnuklo výzkum- 
níkům myšlenku, zda by bylo mož- 
né tyto počítače propojit, aby moh- 
ly sloužit ke komunikaci v jedné 
budově a dále v rámci jednoho 
města, a dále zda by bylo možné 
propojit dílčí sítě mezi městy, stá- 
ty, nebo dokonce kontinenty. 
A tak vznikly počítačové sítě 
a jejich propojení pomocí telefon- 
ních linek, optických kabelů, sa- 
telitů apod. Toto propojení 
umožňuje jednotlivým uživatelům 
osobních počítačů komunikovat 
mezi sebou. To znamená, že lidé 
se mohou prostřednictvím propo- 
jených počítačů dorozumívat 


Co opravdu internet je: 





Internet není software 


Hlavní myšlenkou používání internetu je získávání, 
předávání a zveřejňování informací 





Internet není jeden 
samostatný počítač 


Internet nabízí několik služeb, jež zahrnují 
přenos elektronické pošty, surfování a další 





Internet není centrálně řízen 
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Internet nemá vlastníka a nezná cenzuru 
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a předávat si nejrůznější informa- 
ce bez ohledu na vzdálenosti, kte- 
ré je dělí. A tento velký zázrak se 
nazývá celosvětová počítačová síť 
internet, síť sítí, nebo někdy zkrá- 
ceně net či honosně in- 


tedy vstoupíte do světa WWW, zís- 
káte přístup ke spoustě informací. 
Můžete číst své oblíbené noviny, 
můžete od svého pracovního sto- 
lu navštívit např. uměleckou gale- 
riiv Madridu a prohlédnout si nej- 
zajímavější díla evropského 
malířství, můžete získat informace 
o kulturních akcích v městech 
celého světa nebo získat informa- 
ce o firmách či o státních institu- 
cích. 

Toto získávání informací na in- 
ternetu se nazývá „surfování“. Proč 
zrovna tento název? Odpověď je 
jednoduchá. Když si představíte, 
kolik vln mají všechny oceány 
a moře na světě, tak zhruba tolik 
informací najdete na internetu. 
A jednotliví uživatelé internetu si 
vybírají ty pěkné vln- 


ciální soubory, které nazýváme 
stránky. Webové stránky obsahují 
kromě textu také obrázky, fotogra- 
fie či hudbu nebo videoklipy. 
Hlavní rozdíl mezi webovými 
stránkami a běžnými dokumenty 
je v tom, že webové stránky ob- 
sahují odkazy na další stránky 
V internetu. Odkaz je propojením 
mezi jednotlivými stránkami webu. 
Krása internetu totiž spočívá 
v tom, že jednotlivé stránky jsou 
protkány sítí odkazů (proto výraz 
pavučina), jež korespondují 
s obsahy dokumentů. Jako příklad 
uvádíme českou webovou strán- 
ku Trafika.cz. Ta stejně jako sku- 
tečná trafika nabízí noviny a ča- 
sopisy, ale v elektronické podobě 
jako webové stránky. Odkaz je vět- 





ky, na kterých se sve- 
zou. Těmi pěknými 
vlnkami jsou právě tý 
informace, které jsou 
pro uživatele zajíma- 
vé a přínosné. Myš- 
lenka internetu je vel- 
kolepá, ale jak to 
funguje? 

Podíváte-li se na obrázek, máte 
dojem, že web vypadá jako velmi 
pěkné dokumenty ve Wordu. 
V podstatě máte pravdu. Informa- 
ce na webu jsou uloženy jako spe- 





formační dálnice. 


World Wide Web 














A co nám tedy internet 
umožňuje a nabízí? Velmi 





oblíbenou službou inter- 





netu je World Wide Web 
nebo WWW, někdy též 
zkráceně web. Pokusíme- 
li se o překlad do češti- 
ny, mluvíme o „celosvě- 





tové pavučině“. Pokud 





















šinou barevně odlišený podtržený 
text, na němž se ukazatel myši 
změní v tvar ruky. Po kliknutí 
např. na odkaz článku „Shání pe- 


“ 


níze...“ v sekci MF Dnes se vám 
zobrazí stránka deníku MF Dnes 


s příslušným článkem. 


Elektronická pošta 


Další z možností, které internet po- 
skytuje, je elektronická pošta. Tato 
služba se používá asi nejvíce. Ná- 


zev je velmi výstižný. Jde v pod- 
statě o to, že odesíláte a dostáváte 
dopisy, které nejsou napsány na 
skutečném papíře a které nedoru- 
čují pošťáci v modrých uniformách. 
Tyto dopisy jsou napsány na počí- 


tači a funkci pošťáků plní speciál- 
ní programy. Hlavní výhodou elek- 
tronické pošty (někdy též e-mailu) 
je rychlost. Během několika minut 
(maximálně hodin) zašlete dopis 


Spojení se světem (A r 


DUA 


svým známým v Africe či Austrálii, 






a pokud jsou právě u počítače, 
mohou vám hned odpovědět. Na- 
víc můžete dopisu přiložit další sou- 
bory, např. fotografii, počítačový 
program nebo videoklip. 


Co pro přístup k internetu potřebujete? 


Pro přístup k internetu potřebujete pět základních věcí: 


1. POČÍTAČ 

Pro přístup k internetu nepotřebujete superpočítač. 
Postačí počítač minimálně s procesorem 486, s 16 MB 
operační paměti a s dostatečně velkým pevným dis- 
kem. Velmi důležitý je operační systém počítače. Po- 
kud máte Windows 95/98, není příliš velký problém 
nastavit základní komunikaci s internetem. Pokud máte 
operační systém starší (např. MS-DOS a Windows 
3.11), budete mít s připojením nejspíš řadu problémů. 


2. SOFTWARE 

Pro přístup k internetu potřebujete vybavit počítač tzv. 
internetovým prohlížečem (browserem). To je program, 
který vám zajistí přístup k internetovým stránkám. Dále 
vám umožní tyto stránky uložit na pevný disk nebo 
založit si seznamy oblíbených stránek. Nejčastěji po- 
užívaným prohlížečem je Internet Explorer od firmy 
Microsoft (verze 5 je součástí Windows 98). Neméně 
dobrým prohlížečem je Netscape Navigator od firmy 
Netscape. 


MZ6(CG ——————————————————— 


3. TELEFONNÍ LINKA 

Váš počítač propojí s internetem obyčejná telefonní linka. 
Pokud jste připojení a prohlížíte si stránky umístěné ně- 
kde v Americe nebo v Austrálii, platíte, jako byste telefo- 
novali, ale je vám účtován tarif místního hovoru (více viz 
poskytovatel připojení). Jsou sice i jiné možnosti (např. 
pevná linka), ale ty jsou daleko nákladnější. 


4. MODEM 

Modem je zařízení nezbytné pro připojení k internetu pro- 
střednictvím telefonní linky. Jeho hlavním úkolem je infor- 
mace přicházející do počítače a odcházející z něj upravo- 
vat tak, aby je bylo možné přenášet právě prostřednictvím 
telefonní linky. Při výběru modemu musíte dát pozor na jeho 
přenosovou rychlost. Nejrychlejší modemy mají dnes pře- 
nosovou rychlost 56 kilobitů za sekundu. Jsou sice dražší 
(stojí zhruba kolem 3000 Kč), ale vyšší rychlost zkracuje 
dobu přenosu a vy neplatíte tak velké účty za telefon. 


5, POSKYTOVATEL PŘIPOJENÍ 
Jak již jsme předeslali, internet je propojení počítačů růz- 
ných institucí a firem. Toto propojení jim zprostředkováva- 


jí telekomunikační společnosti. Podstatou služby po- 
skytovatele připojení je, Že tato firma připojí na hlavní 
„tepny“ internetu (odborníci je nazývají páteř) své po- 
čítače a k nim prostřednictvím modemů připojí tele- 
fonní linky. 

Pokud se tedy spojíte s některým poskytovate- 
lem připojení k internetu (někdy se používá i anglický 
termín internet provider), umožní vám připojit svůj po- 
čítač s modemem přes telefonní linku do jeho sítě, 
a ta je již připojena k ostatním sítím, a tudíž k ce- 
lému internetu. Za tuto službu musíte samozřejmě 
zaplatit. Většinou se jedná o měsíční paušál (od 
150 Kč výše), i když některé firmy nabízejí připojení 
k internetu zadarmo. Dále platíte buď za dobu stráve- 
nou na internetu (jako když telefonujete), nebo za 
objem přenesených dat. 

Poskytovatel připojení vám nabídne ještě další 
služby. Například vyhradí na svém počítači místo pro 
vaše WWW stránky nebo místo pro schránku vaší 
elektronické pošty, kam se ukládají došlé zprávy 
v době, kdy nejste právě připojení a pošta nemůže 
být doručena do schránky na vašem pevném disku. 
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Settlers 2 


Bylo, nebylo, římská loď v čele s Oktáviem plula do neznámých končin. 
Ale pak se stalo něco, co se stát nemělo... 


Loď ztroskotala a celá posádka 
uvízla na zatím neznámém a ne- 
prozkoumaném ostrově. Posádka 
se zásobami potravin z lodi dlou- 
ho žít nemohla a tak jí musí hráč 
pomoct vybudovat soběstačnou 
koloniia celou posádku tak uchrá- 
nit od neblahého osudu. 

V Settlers 2 si můžete zahrát 
buďto kampaň, nebo volnou hru. 
V kampani hrajete za Římany, a to 


v devíti misích + v jedné trénin- 





kové. V první misi se učíte ovlá- 
dat hru a její základní principy. 
V dalších devíti misích se snažíte 
uživit svou kolonii a ubránit se 
nepřátelům (nebo je zničit). Ve 
volné hře si můžete zahrát, jak 
chcete — nastavíte si počet nepřá- 
tel (pokud máte dvě myši, můžete 
hrát i s kamarádem, pokud ne, 
zastoupí ho počítač), mapu, pod- 
mínky vítězství, počáteční stavy 
surovin a takové ty důležité drob- 
nůstky. 


To je všechno sice fajn, ale tady 
jde hlavně o stavění kolonie. Na 
začátku máte pouze velitelský stan 
(headaguarters). Máte sice ještě tro- 
chu dřeva, trochu kamene a pár 
dalších zásob, ale s tím dlouho 
nevydržíte. Postavíte tedy dřevo- 
rubce a pilu. Po chvíli je postave- 
na chata dřevorubce a ten už se 
hrne do sekání stromů. Klády se 
odnesou na velitelství, a až se 


dostaví pila, donesou se tam, 





a hurá — z klád jsou prkna, která 
se odnesou zpět na velitelství. Po- 
stavíte ještě kamenolom, abyste 
měli kámen, a pak už to jede jako 
po másle — kasárna, rybářská cha- 
ta, myslivna a spousta dalších bu- 
dov. Za chvíli pocítíte nutnost tě- 
žit, a tak pošlete geologa hledat 
do hor naleziště surovin. Za malý 
okamžik se tam dostaví a vy po- 
stavíte důl na železnou rudu. Ale 
ejhle, horníci nepracují — nemají 
jídlo. Pošlete tedy rybáře rybařit, 
lovce lovit a přes řetězec farma na 
obilí — mlýn — pekárna získáte chle- 
ba. Tím nakrmíte horníky, kteří 
pak začnou pracovat. Získanou 
rudu zpracujete na železo a z něj 
vyrobíte..., ale ne, už toho radši 
nechám. 

Zpracování celkem ujde. Grafi- 
ka ještě ujde, zvuky vlastně skoro 


Hry do soutěže věnovala 
JRC Interactive 


© JRC 


I. P. Pavlova 3, 
Praha, 
tel.: OP - 2494 P507 
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1. V Settlers 2 ztroskotala jistá lod. Kte- 
rému státu patřila? 

a) Egyptu, 

b) Římu, 

c) Řecku. 


2. Ve hře Theme Park budujete: 
a) nemocnici, 
b) zábavní park, 
c) kokosovou plantáž. 


K odpovědím na otázky připojte ješ- 
tě návrh na reklamní heslo pro prodej 
hry Theme Park. Odpovědi spolu 
S návrhem zašlete na korespondenčním 
lístku na adresu Vogel Publishing, P. O. 
BOX 77, 186 21 Praha 8. Na lístek na- 
pište heslo SETTLERS. Čtyři autoři nej- 
vtipnějších návrhů, kteří pošlou správné 
odpovědí na uvedené otázky do 20. 3. 
2000, se mohou těšit na originální hru. 


Vyherci 


Výsledky soutěže z PPK 2/00 

Na hru odfirmy Microsoft se mohou těšit: 
Petr Štěrba — Horní Benešov, Pavel Ja- 
koubek — Dědibaby, Miloš Červenka — 
Hojanovice a Jan Stach — Karlovy Vary. 





nejsou a hudba není ani dobrá, ale 
ani špatná. 

Na trhu je touto dobou podob- 
ných her celkem dost. Setleři dvoj- 
ka jsou spíše oddechová hra než 
nějaká tuhá strategická pařba. 
A o to právě jde. Pokud máte ta- 
kové hry rádi, kupte si je, pokud 
ne, čekejte dál. 





Theme Park £ 


j 


V čísle 1/99 jsme vás seznámili s hrou firmy Bullfrog 


nazvanou Theme Hospital. Hra, při níž se stavějí 


nemocnice, však měla svého předchůdce — Theme Park. 


Theme Park se v lecčem podobá 
právě Theme Hospital. Přece je- 
nom je ale v hraní obou her roz- 
díl. Theme Hospital je totiž hezčí 
a hlavně zábavnější. 

Kapitola první — prostředí. Na 
tom není moc co vysvětlovat, The- 
me Hospital je o stavění nemoc- 
nic, Theme Park o stavění parků. 

Kapitola druhá — zpracování. Za 
prvé: grafika — ve hře Theme Hos- 
pital je několikrát hezčí než ve hře 
Theme Park. No jo, vždyť Theme 


Park je o tři roky starší! Za druhé: 





zvuky a hudba — zvuky nemůžu 
porovnávat, hudba je dle mého 
názoru lepšíu Theme Hospital, ale 
u Theme Park není o moc horší. 
Kapitola třetí a nejdůležitější — 
zábava. Role ředitele nemocnice 
mě bavila rozhodně více než role 
ředitele parku, ale to je jen můj 
názor. Teď se ale na Theme Park 
podíváme trochu podrobněji. 
Cílem hry je rozmnožit své malé 
bohatství, a to tvořením parků. Do 
svých parků umisťujete dle libosti 
atrakce a snažíte se vydělávat na 
lepší a lepší vybavení. Se svými 
150 tisíci dolary si na začátku 





můžete otevřít park leda tak ve 
Velké Británii. Až park postavíte, 
pořádně ho rozjedete (to trvá dost 
dlouho) a budete mít velké množ- 
ství financí, můžete si zařídit nový 
park třeba v Austrálii, Americe, 
Evropě, no prostě kdekoli. Jednot- 
livá prostředí se liší obtížností, in- 
flací, počasím a tak podobně. 
Před hrou si zvolíte počet kon- 
kurenčních parků, inteligenci 
počítače, obtížnost atd. 

Co to ale znamená „roz- 
jet park“? Musíte ve svém 
parku stavět kolotoče, 
obchody, záchody, 
horské dráhy a spoustu přes- 
poustu dalších věcí, jen aby byl 
návštěvník parku spokojen. Dále 
to musíte vše pospojovat cestami 
a najmout baviče, uklízeče 
a opraváře. Každou chvíli k vám 
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přijíždí autobusy plné lidí a ti dou- 
fají, že za své peníze si něco užijí. 
A když ne, tak půjdou ke konku- 
renci. Návštěvníci nesmí mít hlad, 
žízeň, málo hraček, znečištěné 
cesty ani nic jiného nepříjemné- 
ho. Theme Park má však v rukávu 
ještě jeden trumf, který čeká na od- 












Soutěž 15:5% 


> 


halení. Skoro 
každou svoji 
atrakci si můžete 
prohlédnout, jako 
byste byli zákazník. 
To znamená, že můžete 
bloudit bludištěm, jezdit 
na kolotoči či na tobogánu. 
Nemůžete do průběhu cesty 
zasahovat (není interaktivní), ale 
animace vypadá hrozně hezky. 
Ale i přes tohle všechno mě 
Theme Park nebavil. Den při na- 
stavení rychlosti na „normal“ trvá 
asi sekundu. A tak když každou 
chvilku odklikáváte informaci 
o konci roku, přestává se vám to 
líbit. Grafika se mi moc nelíbí, zvu- 
ky jsou „mišmaš“, takže přes ně 
skoro neslyšíte hudbu. 
Myslím si, že pokud si koupíte 


raději Theme Hospital, nebo ještě 





lépe Theme Park World (u toho je 
však nutná 3D karta a velice vý- 
konný počítač), uděláte lépe. The- 
me Hospital stojí skoro stejně 
a poměrem cena/výkon vítězí nad 
Theme Parkem o jednu délku. 
Rozhodnutí je ale na vás. 













*« Po Theme Parku 
a Theme Hospital přišla 
firma Bullfrog s další po- 
dobnou strategií — Theme 
Park World. Nezbývá mi 
než vám ji doporučit. 

« A bude to na mém po- 
čítači chodit? 

Bude. Theme Park je 

z roku 1994. 
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Zvuky v počítači 


Úprava zvuku 2 


Program GoldWave jsme si představili v minulém díle našeho senálu o zvucích. 
Dnes si povíme o tom, jak vytvářet nové zvukové soubory, jak je ukládat a jak je otvírat. 
Také si ukážeme, jak se pracuje se schránkou. 
























































Než se pustíme do díla, musíme Golďwave - [Muj Zvuk2] „Bl 
m “ = V d nli (a File Edit Effects. View Tools. Options Window Help „[a|x| 
Opet připomenout, Že pres zdánii- - = == : 
pet prip ; P | E | E" Ve "a | Kr 2, "r O- O 0O O 
vou složitost úpravy zvuku se jed- New | Open | Save Únde Copy OBZ. Cut 5590 000 090 Del | Tm (Chan Vlew| Se A Už 00 He 
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ná o analogii k práci s textem ve 
Také by bylo vhodné, abyste 

vždy měli připraven k nahlédnutí 

Počítač pro každého 3/2000. 


Otvírání a ukládání 

Práce se soubory se provádí 
z položky File na nabídkové liště 
nebo pomocí příslušných ikon na 
levém okraji nástrojové lišty. 


Nový soubor 


Vytvoření nového souboru se pro- 
vádí kliknutím na ikonu New na 
nástrojové liště. Otevře se okno, 
kde je nutné zadat vzorkovací 
kmitočet, počet kanálů (mono 
nebo stereo) a předpokládanou 
délku zvuku. Poslední položka je 
trochu nepříjemná — musíte pře- 
dem vědět, jak dlouho bude zvuk 
trvat. Program však podle toho 
zjistí, zda je na disku dostatek 
místa nejen pro uložení souboru, 
ale i pro záložní soubor a také 
pro dočasný odkládací soubor. 
Tím jste ovšem pro většinu přípa- 
dů ušetřeni nemilých hlášení 
o plném disku nebo o nedostat- 
ku paměti. 

Po kliknutí na OK je vytvořen 
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44100Hz | 600005 


2.976 to 42.744 s 


| Changed | Wave signed 16-bit 
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„Oříznutí“ zvuku: levým tlačítkem myši označte začátek zvuku, pravým konec. Potom 
klikněte na tlačítko Trim, čímž smažete neoznačené části. (Kliknutím na tlačítko Del 


dojde ke smazání označené části.) 


zvem Sound+číslice. Můžete si ho 
hned uložit kliknutím na ikonu 
Save, čímž se otevře nabídka Ulo- 
žit jako... Zadávat umístění a ná- 
zev souboru již nepochybně umí- 
te, ale co by vás mohlo zarazit, je 
nabídka File Attributes:. Zde se 
volí formát, ve kterém bude zvuk 
uložen. Nabídka formátů je oprav- 
du široká, ale my si budeme vší- 
mat pouze prvních čtýř položek, 


Uložit jako 
Uložit do: £3 Dokumenty 








vždy pracovat s typem souborů 
wav. 


Záznam 


Teď, když máte vytvořen nový zvu- 
kový soubor, můžete přistoupit 
k záznamu zvuku. 

Nejprve si spusťte program Mi- 
xer (popisovali jsme ho v čísle 21/ 
1999), kde si nastavíte, ze kterého 

zdroje budete nahrá- 

=T Vat. Je také potřeba 

správně nastavit úro- 

veň (hlasitost) zá- 
znamu. 

V okně Device 
Controls klikněte 
za současného podr- 


Název souboru: [Muj Zvuk2 
[wave (č.wav] Dé | 
File Attributes: [16-it stereo, signed | 


Storno | 


soubor zvuku s univerzálním ná- žení klávesy Con- 
trol (CtrĎ na tlačít- 


ko záznamu. Tím 


Uložit jako typ: 


Mew Sound |x| 
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(Iuck. setina 
Voice | Radio | LL | 


sampling rate (Hz] Length (MM:55.TTT] 
| |= | |= 
44100 m 1.00.0000 l 


Cancel | Help | 





vw 
Set custom | Čustom | 


zahájíte nahrávání. 





které určují, zda bude uložený 


zvuk monofonní, nebo stereofon- 
ní a jaké bude mít rozlišení. Také 
v nabídce Uložit jako typ: je hod- 
ně možností, ale v souvislosti 
S programem GoldWave budeme 


Pro ukončení opět 
klikněte na totéž tlačítko. 

Je pochopitelně vždy lepší za- 
čít zaznamenávat dříve, než spus- 
títe zdroj zvuku, a logicky ukon- 
čit nahrávání až poté, co zdroj 
zvuku bezpečně utichne. 


Potom zvuk „ořízněte“, abyste 
odstranili tichá místa na začátku 
a na konci. Nakonec zbývá pou- 
ze soubor uložit. 


Práce se schránkou 


Tak jako lze část textu vložit do 
jiného textu, můžete i jeden zvuk 
vložit do jiného. 

Otevřete si libovolný zvukový 
soubor a označte nějakou jeho 
část. Kliknutím na tlačítko Copy 


+ m 8 „K s* 
Copy, Čpyž | Cut | Paste, Filew 


Kopírovat označenou část do 
schránky. 


Kopírovat označenou část do nového 
souboru. 


Odstranit označenou část a umístit ji 
do schránky. 


Vložit obsah schránky na začátek 
označené části. 

Vytvořit nový soubor z obsahu 
schránky. 


Zvuky v počítači 


na nástrojové liště umístíte vy- 
branou část zvuku do schránky. 
Téhož docílíte současným stisk- 
nutím Ctrl + C. Teď otevřete jiný 
zvukový soubor. Označte v něm 
libovolnou část. Klikněte na tla- 
čítko Paste (nebo stiskněte Ctrl 
+ V), čímž vložíte obsah schrán- 
ky do místa, kde začíná označe- 
ná část. 


Mixování 


Obsah schránky lze nejen do sou- 
boru vložit, ale dokonce i oba 
zvuky smísit (mixovat) dohroma- 
dý. Ukážeme si to na příkladu. 
Hodláte k nějakému zvuku přidat 
komentář. Vytvořte nový soubor 
a namluvte komentář. Ořízněte 
ho, a jste-li s ním spokojeni, 
označte zvuk od začátku až do 
konce (např. stisknutím Ctrl + A). 
Dále otevřete zvukový soubor, 
k němuž hodláte komentář přidat. 
Levým tlačítkem myši klikněte na 
místo ve zvuku, kde má komentář 
začít. Zmenšíte tak velikost ozna- 


čené části, neboť nově otevřený 
zvukový soubor je označen vždy 
celý. (Device Controls můžete 
kdykoliv použít pro přehrání ozna- 
čené části.) Nakonec klikněte na 
tlačítko Mix na nástrojové liště. 
Otevře se okno Mix a zde si na- 
stavte hlasitost v procentech, ja- 
kou má být obsah schránky „vmi- 
xován“ do zvuku. Po stisknutí OK 
je vše hotovo. Výsledek si přehraj- 
te, a pokud nejste spokojeni (ku- 
příkladu s hlasitostí komentáře), 
klikněte na tlačítko Undo a ope- 
raci mixování opakujte. 


Jakoukoliv provedenou 
úpravu lze vrátit kliknutím 
na tlačítko Undo na ná- 
strojové liště. 
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Jarní nabídka her a encyklopedií kompletně v češtině 


PAN ETAK 
Atlantis 


PA ETA 
Alerty 
Zá 


Black Moon 
Chronicles 


4 E Eo 


Time Machine 


Konung 


ET VA OLO ETE 
adventura plná 
hádanek a tajemství. 


NHL 2000 


Nejvěrnější simulátor 
hokeje na PC a PSX. 


všech dob. 


Klubíčko 2 


Spousta zábavy pro děti 
= pohádky, písničky 
EEN EUVÁ 


Fantasy strategie, 
ve které projdete 
mnoha bitvami. 


zi alej" dle) oJ-Te | (5 
vesmíru 


O KZT 
Encyklopedie 
"  VĚSMN 


"m 


Výpravný průvodce 
blízkým i vzdáleným 
E TE 


TECH Z VETETÍ 
literárního díla 
H. G. Wellse. 


Všeználek 


Výukové programy 
pro nejmenší. 


OE O COEIRIEVA 
ného Goetha ožije na 
vašem počítači. 


Druhá 
světová válka 


Multimediální průvodce 


největším válečným 
konfliktem historie. 


Strhující RPG z drs- 
ného severu s prvky 
strategie. 


Polda 2 


Pokračování nejprodá- 


vanější hry v ČR. 


NAVŠTIVTE NASE PRODEJN vy: 


*« BRNO: Běhounská 7, tel: 05-42 221260- ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038-635 7660“ FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 
*« HRADEC KRÁLOVÉ: OD Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45'« KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady Horákové 14, tel. 0603 - 213 089 

*« OSTRAVA: OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 19 12 « OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 
*« PLZEŇ: Martinská 3, tel. 019- 722 00 51 « PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 « PRAHA 2: Nám. I. P. Pavlova 3, tel. 02- 24 94 25 07 


+ ÚSTÍ NAD LABEM: OD LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 « ZLÍN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14691. 218 





Netradiční realtimo- 
vá strategie z dávné 
historie. 


Horké léto 2 


Legrační adventura 
namluvená známým 
Zdeňkem lzerem. 


www.jrc.cz 
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AkKádemie 


KURZY 
březen 2000 


CHIP Akademie 
Vogel Publishing, s. r. o. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 
tel.: 2180 8211 
nebo 2180 8212 
fax: 2180 8900 


1.3.- 3.3. 

Internet — seznamte se! 0 
Windows98 

—- základy systému D 


6.3.- 10.3. 

Rekvalifikační kurzy: 

Základy obsluhy PC C 
Obsluha PC pro sluchově 
postižené se zaměřením 

na administrativní práci C 
Obsluha osobního 
počítače s dosažením 
standardní počítačové 

gramotnosti C 

602 pro PC SUITE D 

MS Word pro uživatele 0 

MS Word pro pokročilé 0 


13.3.- 17.3. 

MS Excel krok za krokem C 

MS Outlook97/2000 C 
Základy práce s PC 

a MS Word pro uživatele D 

Nebojte se počítače 0 


20.3. - 24.3. 

MS PowerPoint — 
prezentace firmy C 

MS Access 
—- základy databáze C 
MS Office 2000 D 
MS Excel pro uživatele 0 
MS Excel pro pokročilé 0 


ECDL - testy základní 
počítačové gramotnosti 


* Internet — seznamte se! 


* Uživatel databáze 
MS Access 


* MS PowerPoint 
— prezentace firmy 


« MS Excel pro uživatele 


« Základy práce s PC 
a MS Word pro uživatele 


Dopoledne = 

8.00 — 12.00 hod. 
Odpoledne = 
13.00 — 17.00 hod. 
Celodenní = 

8.00 — 17.00 hod. 
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Ve Wordu potřebuji vytvořit 
barevné pozadí dokumentu. 
MS Word sice v nabídce Formát 
nabízí příkaz Pozadí, ale tento pří- 
kaz slouží jen k prohlížení doku- 
mentu, nikoliv pro tisk. Jednou 
z možností, jak tento problém vý- 
řešit, je vložit do dokumentu tex- 
tové pole, u kterého lze nastavit 
barvu pozadí nebo jako pozadí po- 
užít obrázek. 


Použití obrázku 
Předem si připravte obrázek, který 
chcete použít jako pozadí. Má-li být 
pozadí jednobarevné, postačí malý 
obrázek, který si připravíte třeba 
pomocí aplikace Malování a který 
uložíte jako soubor na disk. Obrá- 
zek nemusí být velký, potřebnou 
velikost nastavíte ve Wordu. Poté 
z nabídky Vložit v MS Wordu vý- 
berte příkazy Obrázek a Ze sou- 
boru. V dialogovém okně klikně- 
te na připravený obrázek a poté 
klikněte na tlačítko Vložit. Tím vlo- 
žíte obrázek do dokumentu. 
Velikost obrázku upravíte tak, 
že na obrázek kliknete myší. Oko- 
lo obrázku se objeví úchopové 
body. Zatáhnete-li myší za někte- 
rý z těchto bodů, změní se veli- 
kost obrázku. Dále je třeba obrá- 
zek přesunout za text. Klikněte na 
obrázek pravým tlačítkem myši. 
Z plovoucí nabídky vyberte příkaz 
Formát obrázku. V dialogovém 
okně klikněte na 
záložku Pozice. MH 
Na kartě klikněte 
na položku Za tex- 


Bsrww a Čr | ca 


aby coin 


tem a poté klikně- E 


te na tlačítko OK. ybacu 
Nýní máte doku- 
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ment připraven 
k psaní. 





U asi 


ME .V:8.W Dopisy čtenářů 


Vy se ptáte, ... 


1. Připravte si ob- 


rázek v programu 
Malování. 
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2. Z nabídky Vložit vyberte pří- 
kazy Obrázek a Ze souboru. 











3. Klikněte na název obrázku. 


Hadí zh ork 
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Změna velikosti obrázku. 


9, Klikněte na záložku Pozice. 
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Dopisy čtenářů LEE- S! ÁRNA 








Při prohlížení WWW stránek T Veael Poběisdkám 4 4. - Microalt Iněrně: E poěí 
hodně zdržuje návrat na hlav- EM I Me = 
ní stránku, na které jsou odka- mámě Obrod  emů E- Otibaná 
zy. Jde to nějak obejít? z Př Jidmě 
WWW stránky, na které vedou 

odkazy, buď můžete zobrazovat ve 
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r 2. Z nabídky vyberte příkaz Otevřít odkaz v novém okně. 
. £ . Z x wo. pp lodě. ví = aha 
stejném internetovém prohlížeči, Wyrhroní p 
nebo můžete pro zobrazení každé 
U lodi odbrděk, jek 
B | Hutu kolapsu 
H ea edk ooo ká CDC Dota 


stránky spustit prohlížeč znovu (to 
znamená, že v hlavním panelu bu- 


dete mít několikrát příslušný pro- TT TIT ooěje ZP 
hlížeč). "a Máte problém? 
Kliknete-li na odkaz levým tla- sn m an Napište nám. 


v wa 6 = SON KlarireTrh 
čítkem myši, internetový prohlížeč 1 
zobrazí stránku, na kterou tento FE u 


odkaz ukazuje. Pokud na odkaz : Vogel Publishing, s. r. o. 


6 „ v, vw. . n) Palit prez: ha ka = kahamnsí Fagiči mé , 
kliknete pravým tlačítkem myši, pat E Anou n CHIP Akademie 
šera (E „atm ai=7 wma  Lhětam  [yáriza | drezyciů 


Dj 78 18 p P.. BOX 77 
zů. Z této nabídky vyberte příkaz Zane Dbrovi | Domů | ed Obilné 186 21 Praha 86 
Čj již ] n pá =| "Fist | Nekazy 


Otevřít odkaz v novém okně. "a E ' Odpovědi budeme 
postupně zveřejňovat. 


vyvoláte plovoucí nabídku příka- 





Nová stránka se načte do nově 
spuštěného Internet Exploreru. Až Počítač pro 


každého 4/7000 








si ji prohlédnete, stačí tento Ex- 





























Ú Nové číslo 
plorer zavřít a na hlavním panelu l Arež 
kliknout na původní Explorer i Předpininá Vážení čtunůři, 
s hlavní stránkou. | | inzerce 
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i CHIP Akademie 
ly akreditované středisko 5W 602 
| MŠMT ČR a akreditované 
testovací středisko ECDL 


P. 0. BOX 77 
Sokolovská 73 

186 21 Praha 865 

tel.: 2180 ork. 2180 jd 


www.vogel.czakademie'ecdl 


k A v 


i 


" REKVALIFIKAČNÍ KURZY s mezinárodním certifikátem | M 
"+ ZÁKLADY OBSLUHY OSOBNÍHO POČÍTAČE (40 hodin) jd, 
(< OBSLUHA OSOBNÍHO POČÍTAČE (80 hodin) k 
- OBSLUHA OSOBNÍHO POČÍTAČE PRO SLUCHOVÉ POSTIŽENÉ se zaměřením na administrativní práci (80 hodin) 
-+ (kurz je tlumočen do znakové řeči) peta lk 
4 l OSOBNÍHO POČÍTAČE 5 DOSAŽENÍM STANDARTNÍ POČÍTAČOVÉ GRAMOTNOSTI (kurz obsahuje testy ECDL!) 
"= A DALŠÍ... : S k játekja ač. 


= 
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Právní režim autorských děl na- 
bídnutých redakci se řídí zejména 
autorským zákonem č. 35/ 

1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 
55/1978 Sb. (výjimky z povinnosti 
sjednávat písemně smlouvy 

o šíření literárních a jiných děl). 
Rukopisy redakce nevrací. Bude- 
-li dílo přijato k uveřejnění, redak- 
ce autora o této skutečnosti uvě- 
domí. Tím nabývá vydavatel vý- 
hradních práv k šíření přijatého 
díla časopiseckou formou včetně 
možnosti zveřejnění na WWW 
stránkách časopisu, vydání na 
CD-ROM nebo jiným způsobem 
v elektronické podobě. 

Autorská odměna bude poskyt- 
nuta jednorázově do šesti týdnů 
po prvním uveřejnění příspěvku 
ve výši určené interním sazební- 
kem a zahrne i odměnu za pří- 
padné vydání díla v elektronické 
podobě. Po uplynutí jednoho roku 
od prvního vydání příspěvku je 
autor oprávněn příspěvek uveřej- 
nit i jinde bez předchozího pí- 
semného souhlasu vydavatele. 
Všechna práva k uveřejněným 
dílům jsou vyhrazena. Přetisk, 
přepracování, překlad do jiného 
jazyka a jiné užití díla nebo jeho 
části, jakož i zařazení díla do díla 
jiného (souborného, spojení 

s dílem jiným, zařazení do jaké- 
koliv formy elektronické publikace 
apod.) bez souhlasu vydavatele 
jsou zakázány. 

Autorské právo k časopisu 

a navazujícím elektronickým pub- 
likacím vykonává vydavatel. 
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2000 
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Norto 


Známý anti 
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Tipy pro zis cání více volného místa 


kákisů 


| další možnosti 


Tvoříme WWW strán ku 


Pokračování oblíbeného seriálu 


u zanových přehledů 
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